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ELEMENTY GRY
Plansza 72 karty ruchu Karta gracza Carlos -
rozpoczynajacego poszukiwacz przygod

Naklejki ostroznie przyklej

do pionka.
7 zetonéw 90 zetondéw
piranii drewnianych pni

Do gry dotozylismy woreczek. Wybierajac sie
w podréz lub na spotkanie z przyjaciétmi, mozesz
do niego spakowac elementy ulubionej gry.

CEL GRY

Na legendarnej karaibskiej wyspie San Escobar gracze spotykaja poszukiwacza przygdd - Carlosa. Twoim zada-
niem jest przemieszczac go po planszy w taki sposob, aby nie wpadt do wody z piraniami. Nie bedzie to fatwe,
poniewaz pozostali gracze zrobig wszystko, aby wpadt wiasnie podczas twojej tury. Jesli tak sie stanie, otrzymasz
punkt karny (zeton piranii). Gra konczy sie, gdy ktory$ z graczy otrzyma nizej podang liczbe punktéow karnych.
Pozostali gracze wspolnie zwyciezaja.

=W grze 2- i 3-osobowej: przegrywa gracz, ktéry otrzyma 3 punkty karne @@@
=W grze 4-, 5- i 6-osobowej: przegrywa gracz, ktoéry otrzyma 2 punkty karne @@



PRZYGOTOWANIE GRY

O Plansze potdzcie na $rodku stotu.
@ Postawcie Carlosa na wyspie, na polu z palma.

@ Kazdy gracz dostaje zestaw 12 kart w wybranym
przez siebie kolorze. Wykorzystane karty odktadane
beda na stos przed graczem.

® Rozldzicie 7 zetonéw piranii na dowolnych polach
zrysunkiem ryby.

O Rozdajcie kazdemu po 4 zetony drewnianych pni.
Pozostate potdzcie obok planszy.

@ Gre rozpocznie osoba majagca w domu akwarium
zrybkami (lub najmtodszy gracz) - dostaje karte gra-
cza rozpoczynajacego i ktadzie przed soba na stole.

Graczom lubigcym w grach mniejszg losowos¢ propo-
nujemy rozgrywki dla 2-4 osé6b. Jesli natomiast lubicie
zaskakujace zwroty akcji, mozecie gra¢ nawet w 6 os6b.

Ponizej przedstawione sg zasady gry dla 3-6 oséb. Wa-
riant 2-osobowy znajduje sie na koncu instrukcji.




PRZEBIEG GRY

Rozgrywka skfada sie z kilku rund. Podczas kazdej rundy gracze wykonuja ponizsze dziatania:

= Wszyscy gracze rownoczesnie wybieraja po 1 kar- <= Gracz posiadajacy karte gracza rozpoczynajacego
cie ruchu sposrod tych trzymanych w reku. Wybrane ~ odkrywa swojq karte ruchu i przesuwa Carlosa
karty ktadg zakryte (rewersem ku gorze) przed sobg  zgodnie z informacjg na karcie (patrz: ponizej). Na-
na stole. stepnie odktada jg zakryta obok siebie - nie bedzie
mogta by¢ wykorzystana ponownie w tej rundzie.

OPIS KART RUCHU

Na kazdej karcie znajduja sie 3 informacje: 2. Oile pol przesuniety zostanie Carlos: 0 1, 2 lub 3 pola.
1. W ktorym kierunku przesuniety zostanie Carlos: 3. lle pni otrzyma gracz na koniec rundy (informacja
w strone gor, plazy, wioski lub dzungli. na ten temat znajduje sie w dalszej czesci instrukgcji).

,". Przesuniecie o 1 pole

w kierunku gor.

'\—> Przesuniecie o 3 pola

w kierunku wioski.

1 pien na koniec rundy. Gracz nie dostaje pnia

na koniec rundy.

) WowD )—> Przesuniecie o 2 pola

w kierunku plazy.

¥ J—» Przesuniecie o 1 pole

w kierunku dzungli.

P6t pnia na koniec rundy. 1 pien na koniec rundy.




= Za kazdym razem, gdy przesunigcie Carlosa
wigze sie z jego wejsciem na pole z woda,
gracz kltadzie na wode zeton drewniane-
go pnia. Nastepnie przesuwa Carlosa na ten
zeton.

Gracz musi przesunq¢ Carlosa o 1 pole w kie-
runku dzungli. Zanim go przesunie, na pole
z wodq ktadzie drewniany pien, na ktorym be-
dzie mdgt umiescic pionek.

= Po przesunieciu Carlosa gracz moze (ale nie
musi) przemiesci¢ jedna piranie na plan-
szy. Bierze z planszy dowolny Zeton piranii
i ktadzie go na jedno z wolnych pél z ry-
sunkiem ryby (na polu tym nie moze leze¢
zeton pnia).

= Drewnianych pni nie mozna
ktas¢ na zetonach piranii!
Mozna natomiast ktas¢ je na
polach z rysunkami ryb.

Gracz musi przesunq¢ Carlosa o 1 pole w kie-
runku dzungli. W wodzie przed nim znajduje
sie pirania, nie moze wiec umiesci¢ tam drew-
nianego pnia. W takiej sytuacji Carlos wpada
do wody i runda sie koniczy (opis zakonczenia
rundy znajduje sie na nastepnej stronie).




Po graczu rozpoczynajacym kolejna osoba (zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara) odkrywa swoja kar-
te ruchu, przesuwa Carlosa i - jesli chce — przemieszcza 1 piranie na planszy. Nastepnie kolejny gracz wykonuje
swoje dziatania.

Gdy wszyscy gracze przesung Carlosa zgodnie z wytozong przez siebie karta, pierwszy gracz przekazuje karte gra-
cza rozpoczynajacego osobie siedzacej z lewej strony. Wszyscy gracze ponownie wybierajg po 1 karcie ruchu (kta-
da je rewersem do gory). Osoba z kartg gracza rozpoczynajacego jako pierwsza odkrywa swojg karte i wykonuje
przedstawione na niej dziatanie. Po niej kolejni gracze odkrywaja swoje karty i przemieszczaja Carlosa na planszy.

W wyjatkowej sytuacji moze sie zdarzy¢, ze gracze wykorzystali wszystkie swoje 12 kart i wcigz nie nastapit ko-
niec rundy (opisany ponizej). W takiej sytuacji wszyscy biorg komplet swoich wykorzystanych kart i kontynuuja gre.

KONIEC RUNDY
Gra toczy sie do momentu, gdy ktorys z graczy doprowadzi do jednej z ponizej przedstawionych sytuaciji:

= Carlos wpada do wody
= Carlos wychodzi poza obszar gry
= Carlos wchodzi na pole z pirania

Gracz ten dostaje punkt karny. Musi zdja¢ jednga, wybrang przez siebie piranie z planszy i potozy¢ na stole obok
siebie.

CARLOS WPADA DO WODY

Gracz musi przesunqg¢ Carlosa o 3 pola w kierunku dzun- Gracz zabiera z planszy 1 zeton piranii. Nastepnqg runde
gli. Nie posiada juz jednak drewnianych pni, dlatego Carlos rozpocznie na ostatnim polu, na ktérym stat przed
na trzecim polu Carlos wpada do wody. wpadnieciem do wody.

5



CARLOS WYCHODZI POZA OBSZAR GRY

Gracz musi przesung¢ Carlosa o 3 pola w kierunku gor. Gracz zabiera z planszy 1 zeton piranii. Nastepnqg runde
Moze jednak wykonac ruch tylko o 2 pola. Trzeci ruch Carlos rozpocznie na ostatnim polu, na ktérym stat przed
oznaczatby wyjscie poza obszar gry. wyjsciem poza obszar gry.

CARLOS WCHODZI NA POLE Z PIRANIA

Gracz musi przesunqgc Carlosa o 3 pola w kierunku dzun- Gracz zabiera z planszy 1 zeton piranii. Nastepnqg runde
gli. Na drugim polu Carlos wchodzi na pole z piraniq. Carlos rozpocznie na ostatnim polu, na ktérym stat przed
wejsciem na pole z piraniq.



= Niezaleznie od tego, kto doprowadzit do zakoriczenia rundy, kazdy gracz odktada wylozong przez siebie
karte na swoj stos wykorzystanych kart. Pozostate karty gracze wcigz trzymaja w rekach.

graczA graczB graczC

Gracz A zakonczyt runde, przesuwajqc Carlosa na pole Gracze B i C rowniez odktadajq wytozone przez siebie
z piraniq. Odktada wykorzystang karte na swdj stos wyko-  karty na swoje stosy wykorzystanych kart, pomimo tego,
rzystanych kart. ze nie zdqzyli ich wykorzystac przed zakoriczeniem rundy.

= Gracze odktadaja wszystkie posiadane przez siebie drewniane pnie obok planszy (do puli zetonéw pni).
Wykorzystane zetony pni pozostaja na planszy.

= Nastepnie gracze otrzymuja drewniane pnie do gry w nowej rundzie. Ich liczba zalezy od kart, ktorych
nie wykorzystali w zakoriczonej wtasnie rundzie (czyli od kart, ktére pozostaty im w rekach).

Za kazda karte z ikonka O gracz
zdobywa 1 pien.

Za karty bez ikonki pnia gracz
nie zdobywa pni.

Za kazde 2 karty z ikonka @ gracz Jedli dla ktorego$ gracza zabraknie zetonéw pni, bie-

otrzymuje 1 pien. rze brakujaca liczbe zetondéw z planszy. Moze wzig¢
dowolne zetony sposrdd lezacych najblizej krawedzi
planszy.

= Po otrzymaniu drewnianych pni do gry w nowej rundzie gracze biora do reki wszystkie swoje 12 kart ruchu.

= Karta gracza rozpoczynajacego przechodzi do gracza z lewej strony i zaczyna sie nowa runda.

7



KONIEC GRY

Gra toczy sie do momentu, gdy ktérys gracz dostanie druga (w grze 4-, 5- i 6-osobowej) lub trzecia (w grze 2-
i 3-osobowej) piranie. Gracz ten przegrywa, a pozostali zostajg zwyciezcami.

Wariant 2-osobowy
Podczas rozgrywki 2-osobowej obowigzujg wczesniej opisane zasady, z jednym wyjatkiem.

Podczas wybierania kart ruchu gracze ktada przed soba 2 karty. Nastepnie odkrywaja je na zmiane, przesuwajac
Carlosa o wymagana liczbe po6l w odpowiednim kierunku.

Obaj gracze wytozyli po 2 wybrane przez siebie karty. Od-
krywac je i przestawia¢ Carlosa na planszy bedq w naste-
pujqcej kolejnosci:

O gracz niebieski odkrywa pierwszq swojq karte,

iy
w A

O gracz zielony odkrywa pierwszq swojq karte,

© gracz niebieski odkrywa drugq swojq karte,

O gracz zielony odkrywa drugq swojq karte.
W nastepnej rundzie gracz zielony jako pierwszy odkryje karte i przesunie Carlosa.

Pozostate zasady nie ulegajg zmianie.

Poznaj nasze gry planszowe!
nk.com.pl [Ei/NaszaKsiegarnia
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