Gra rozwija pamiec mechaniczng i wzrokowgq, koncentracje, spostrze-
gawczosc i podzielnos¢ uwagi. Sktania do nazywania koloréw, uczy
liczenia i poréwnywania liczby elementdw, przewidywania i oceniania
swoich mozliwosci.

Bozena Andrzejewska - terapeutka pedagogiczna, nauczycielka
jezyka polskiego i technik twdrczosci, tutorka w szkotach alter-
natywnych

ELEMENTY GRY

7 myszek (kazda z nich ma kropke w innym kolorze)

DIOLCOW

21 przysmakow (w takich samych kolorach jak kropki na myszkach)

Do gry dotozylismy woreczek. Wybierajac sie w po-
dréz, mozesz do niego spakowac elementy ulubio-
nej gry.

CEL GRY N
Gracze pomagaja myszkom zdoby¢ przysmaki. Wygra gracz, ktéry
zgromadzi najwiecej przysmakow.

autor:Jacques Zeimet -« ilustracje: Krystyna Michatowska, Marcin Piwowarski, Anja Wrede

PRZYGOTOWANIE GRY I

o W kazdej kryjowce na planszy schowajcie jedng, dowolnie wy-
brang myszke. Starajcie sie zapamieta¢, gdzie schowaty sie
myszki w poszczegolnych kolorach.

Podpowiedz pedagogiczna

Jesli chcecie utrudnic gre, po schowaniu myszek w kryjowkach obrdccie
plansze w lewo lub prawo - trudniej bedzie zapamietac, w ktdrych kry-
Jjowkach schowaty sie myszki w poszczegdlnych kolorach.

e Jedna myszke potdzcie obok planszy.

o Wszystkie przysmaki utézcie w 3 réowne stosy. Przysmaki lezg
w taki sposéb, by nikt nie widziat, jakiego sa koloru.

>
o
>
@

PRZEBIEG ROZGRYWKI
W swojej kolejce gracz bierze nieukrytg myszke i chowa ja w wybranej
przez siebie kryjowce. Schowanie myszki powoduje wyjscie na plansze
myszki siedzacej do tej pory w kryjéwce. Gracz zabiera z planszy przy-
smaki pasujgce kolorem do myszki, ktéra wyszta z kryjowki (np. myszka
z pomaranczowa kropkg zabiera marchewki, a myszka z zielong kropka
zabiera jabtka).

Gracz moze wiele razy chowac nieukryte myszki podczas swojej ko-
lejki, sam decyduje, kiedy jg zakonczy. Nie moze jednak by¢ zb
chtanny! Jesli na planszy nie ma przysmakoéw w kolorze myszki, kto6-
ra wyszta z kryjowki, gracz traci wszystkie przysmaki zgromadzone
w tej kolejce! Aby zdoby¢ przysmaki, gracz musi wiec w odpowiednim
momencie zakonczy¢ swoja kolejke.



Gre rozpoczyna osoba, ktéra ostatnio widziata mysz (lub najmtodszy
gracz). Nastepnie gra toczy sie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara. W swojej kolejce gracz wykonuje opisane ponizej dziatania:

@.@ 322003 . @

. Gracz bierze ze stosow 3 przysmaki i umieszcza je na $rodku
planszy.

‘ Gracz bierze myszke lezacg obok planszy i chowa jg w wybranej
przez siebie kryjowce. Znajdujaca sie w niej dotychczas myszka
wyjdzie na $rodek planszy.

3a. Jesli na planszy lezy przynajmniej 1 przysmak w kolorze myszki,
ktdéra wyszta z kryjowki, gracz bierze wszystkie przysmaki w tym

kolorze. Ktadzie je obok planszy - przysmaki te jeszcze nie nalezg
do niego.

Uwaga! Po wzieciu przysmakoéw z planszy nie doktadamy nowych!
Dotozymy dopiero, gdy wszystkie zostang zjedzone.

3b. Jesli na planszy nie ma przysmaku w kolorze myszki, ktora wy-
szta z kryjowki, kolejka gracza konczy sie! Jesli gracz w tej ko-
lejce wzigt z planszy juz jakie$ przysmaki, traci je (odktada na

srodek planszy). Rozpoczyna sie kolejka gracza siedzacego z le-
wej strony.




. Po zdobyciu przysmakdw gracz decyduje, czy kontynuuje gre, czy kon-

czy swoja kolejke.

e Jesdli kontynuuje gre, nieukryta myszke (czyli te, ktéra wyszta
z kryjowki) chowa w wybranej przez siebie kryjowce (jak w punk-
cie') i gra toczy sie zgodnie z zasadami opisanymi w punktach
3a i3b .

¢ Jesli konczy swoja kolejke, zdobywa wszystkie przysmaki,
ktore wzigt z planszy w tej kolejce (ktadzie je przed sobg).
Rozpoczyna sie kolejka gracza siedzacego z lewej strony.

Uwaga! Jesli na planszy nie ma juz przysmakow (wszystkie zo-
staty zjedzone przez myszki), gracz, ktérego aktualnie jest kolej-
ka, bierze 3 nowe przysmaki ze stoséw, umieszcza je na planszy
i kontynuuje gre.

KONIEC GRY I
Gra konczy sie, gdy zostang zdobyte wszystkie przysmaki. Zwyciezca
zostaje gracz, ktoéry zgromadzit najwiecej przysmakow. W przypadku re-
misu wygrywa osoba, ktéra ma wiecej rodzajow przysmakow. Jesli wciaz
jest remis, gracze dzielg sie zwyciestwem.

WARIANT GRY:
JUZ JA CI WYBIORE...

W tym wariancie przysmaki nalezy roztozy¢ obok planszy w taki spo-
séb, by byto widac ich kolory.

Podczas gry przysmaki sa wybierane i wyktadane na plansze przez
osobe siedzacg po lewej stronie gracza, ktérego aktualnie jest kolejka.

Przyktad: Gracz A rozgrywa swojq kolejke. Przysmaki wybiera mu i umiesz-
cza na planszy gracz B.

GRACZ A

GRACZ C

Gracz wybierajgcy przysmaki musi wiec pamietac, ze w nastepnej kolej-
ce to on bedzie zdobywac przysmaki!

Uwaga! Wybierane 3 przysmaki nie mogg by¢ w kolorze myszki
lezacej obok planszy. Jesli wiec niebieska myszka nie jest scho-
wana w kryjéwce, gracz nie moze wybrac jagod.

Zasada ta nie dotyczy 3 ostatnich przysmakéw - wtedy gracz
nie ma wyboru, musi wytozy¢ na plansze te, ktore zostaty.

Za kazdym razem, gdy trzeba uzupetni¢ przysmaki na planszy, robi to
osoba siedzaca po lewej stronie gracza, ktérego jest kolejka. Pozostate
zasady rozgrywki pozostajg bez zmian.

Podpowiedz pedagogiczna

Wariant ten jest mniej losowy, sktania dzieci do przewidywania
i planowania. Opiera sie na dylemacie: ktdre przysmaki wytozyc
na plansze, aby utrudnic zadanie graczowi, ktorego kolejka trwa,
a jednoczesnie aby utatwic sobie zadanie w swojej kolejce. Warto
upewnic sie, czy dziecko to rozumie.



WARIANT ZAAWANSOWANY: I
WSZYSTKO ALBO NIC

Przygotowanie gry przebiega tak samo jak w podstawowej wersji gry.

W swojej kolejce gracz bierze ze stoséw 3 przysmaki i umieszcza
je na planszy.

e Zadaniem gracza jest zdobycie wszystkich przysmakow lezgcych
na planszy! Zdobywanie przysmakéw odbywa sie tak jak w wa-
riancie podstawowym.

e Jesligracz sie pomyli (czyli na planszy pojawi sie myszka w kolorze,
w ktérym nie ma przysmakéw), gracz odktada na plansze przysmaki
wziete w tej kolejce. Swoja kolejke rozpoczyna osoba z lewej strony.

e Jedli gracz zdobedzie 3 przysmaki, bierze ze stoséw 3 nowe i umieszcza
je na planszy. Nastepnie podejmuje decyzje, czy chce kontynuowac gre,
czy konczy swoja kolejke.

- Ryzyko polega na tym, ze jesli zdecyduje sie kontynuowac gre
i sie pomyli, bedzie musiat zwrdéci¢ wszystkie przysmaki wzie-
te z planszy w tej kolejce.

- Jesli nie chce ryzykowac i postanowi zakonczy swoja kolejke,
zdobywa przysmaki zgromadzone w tej kolejce. Umieszcza je
na stole przed soba. Swoja kolejke rozpocznie osoba siedzaca
z lewej strony.

W celu utrudnienia gry mozna zrezygnowac z losowego dobierania

przysmakéw i przygotowac gre jak w wariancie JUZ JA Cl WYBIORE...

W takim przypadku przysmaki bedzie wybierac¢ osoba siedzaca z lewej

strony.
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Podpowiedz pedagogiczna

Wariant ten uswiadamia wptyw emocji na pamiec, pozwala mierzyc
sie z napieciem oraz samodzielnie oceniac i decydowac o swojej go-
towosci do ryzyka. Warto przez chwile porozmawiac o tym z dziec-
kiem.

Podpowiedz pedagogiczna

Jesli dzieci nie sq gotowe do gry, ktdrej wynik zalezy od umiejetnos-

ci (pamieci, liczenia, oceny ryzyka itd.), warto wykorzystac ,Myszki

w ogrodzie” do aktywnosci pozbawionych rywalizacji, bedgcych zabawaq,

a nie grq o zwyciestwo. Do zabawy mozna stopniowo wprowadzac ko-

lejne elementy gry (requty, ktorych nalezy przestrzegac i zwigzane z ni-

mi zdobywanie punktdow). W ten sposéb dzieci oswojq sie z rywalizacjq

i w przysztosci tatwiej poradzq sobie z nig podczas gry.

Ponizej dwa przyktady zabaw. Fantazja podpowie dzieciom wiele in-

nych form wykorzystania gry.

e Dzieci umieszczajg wokot planszy wszystkie myszki i wskazujq te,
ktdra ich zdaniem za moment zje najwiecej smakotykow. Nastep-
nie jedna osoba losuje garsc przysmakow i ktadzie je na planszy.
Wszyscy liczq, ile przysmakdw zjadta wskazana przez nich myszka.
Ta, ktdra zjadta najwiecej, zdobywa tytut ,Myszki zartoczki”.

e Dzieci bawiq sie w nazywanie myszek (np. na podstawie kolorow).
Po nazwaniu kazdej z nich myszki chowane sq w kryjowkach. Pod-
czas zabawy nalezy podawac nazwy myszek, ktdre bedq wyskaki-
wac z kryjowek.

Kultowa kolekcja ksigzek

~Poczytaj mi, mamo”

Wydawnictwa NASZA KSIEGARNIA.
Zapraszamy na www.naszaksiegarnia.pl

Poznaj nasze gry planszowe! « nk.com.pl « [f§/NaszaKsiegarnia
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