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Podczas rozgrywki bedziecie przeprowadzac akcje swoich druzyn,
odbiera¢ pitke rywalom i strzela¢c bramki. Wygra druzyna, ktéra
jako pierwsza zdobedzie 5 bramek.

Wszyscy bedziecie gra¢ rownoczesnie! W tej grze nie ma
podziatu na kolejki poszczegdlnych graczy. Trzeba wykazac sie
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spostrzegawczoscig i szybkoscig. Wytozenie odpowiedniej karty
w odpowiednim momencie to klucz do zwycigstwa.

PRZYGOTOWANIE GRY

¢ 2/ Podzielcie sie na dwie druzyny:

e w przypadku parzystej liczby graczy podzielcie si¢ na dwie
druzyny po tyle samo 0s6b,

o w przypadku nieparzystej liczby graczy ktdras z druzyn musi
miec¢ 0 1 osobe wigcej.

¢21 Obie druzyny zajmujg miejsca przy stole naprzeciwko siebie.
¢ 21 Jedna druzyna bierze karty reprezentacji Polski, a druga dru-
zyna bierze karty reprezentacji Niemiec.

e Doktadnie potasujcie kazdg talie kart.

e Rozdajcie karty mniej wigcej po rowno wszystkim graczom
danej druzyny (jesli druzyna sktada sie z jednej osoby, bierze
ona wszystkie karty druzyny).

e Karty trzymajcie w jednej rece flagami do gory.

 Drugq reka bedziecie wyktadac karty podczas gry.

¢ Srodek stotu to wasze boisko.



Przygotowanie gry dla 4 osoh:

'S t‘

-

Druzyna Niemiec

BOISKO T
Podczas gry bedziecie wykta-
<«— dac karty przed sobg oraz na
boisku (czyli na srodku stotu).

”« Druzyna Polski q,v



OPIS KART

W grze wystepuja 2 rodzaje kart:

karty akcji — pozwalaja podawag pitke do pitkarzy ze swojej dru-
zyny oraz odbieraé pitke przeciwnikom,

karty goli — koricza akcje piegknym golem.

KARTA AKCJI informuje o 3 rzeczach:

- ktdry pitkarz jest aktualnie przy pitce,

- do ktdrych zawodnikdw ze swojej druzyny pitkarz moze podaé pitke,

- ktorzy pitkarze druzyny przeciwnej mogg odebrac pitke.
/Przy pitce jest Kamil

Pitke Kamilowi moga odebrac
Manuel lub Antonio

Kamil moze podac pitke
do Roberta lub Arkadiusza

KARTA GOLA informuje nas, ze akcja zakonczyta
sie strzeleniem bramki. Zdobywca gola jest zawod-
nik podany na karcie.
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ZASADY WYKLADANIA KART
Podczas rozgrywki karty trzymane w reku bedziecie wyktadac
przed sobg na stole zgodnie z ponizszymi zasadami:
¢ Karty wyktadacie imionami pitkarzy do géry.
¢ Karty ktadziecie jedne na drugich, tworzac kilka stoséw Kart.
¢21 W zaleznosci od liczby graczy mozecie mie¢ rézng liczbe sto-
sOw kart:
o w przypadku réwnych druzyn (czyli parzystej liczby osob):
po 3 stosy kart
e w przypadku gry 3-osobowej:
- gracz, ktéry gra sam: 4 stosy kart
- gracze z druzyny 2-osobowej: po 2 stosy kart
e w przypadku gry 5-osobowej:
- gracze z druzyny 2-osobowej: po 3 stosy kart
- gracze z druzyny 3-osobowej: po 2 stosy kart
e w przypadku gry 7-osobowej:
- gracze z druzyny 3-osobowej: po 3 stosy kart
- gracze z druzyny 4-osobowej: po 2 stosy kart




Przyktad gry 2-osobowej:

BOISKO

Przyktad gry 3-osobowej:

BOISKO

Przyktad gry 4-osobowej:

BOISKO

Przyktad gry 5-osobowej:

BOISKO



PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gracz, ktdry ostatnio byt na meczu pitkarskim, krzyczy My chce-

my gola! (lub inny kibicowski okrzyk, ktory przyjdzie mu do gtowy)

i rozpoczyna sie mecz. Gracze wykonujg ponizej opisane dziatania.

Pamigtajcie, ze w tej grze nie ma podziatu na kolejki poszczegol-

nych graczy — wszyscy grajg rownoczesnie!

¢2' Gracze szybko wyktadaja przed soba karty w poszukiwa-
niu bramkarza swojej druzyny — szukajg kart z rysunkiem
rekawic bramkarskich (Wojciech i Manuel).

Wyktadajac kolejne karty, umieszczacie je na dowolnej kar-
cie sposrdd tych wczesniej wytozonych. Pamigtajcie jednak
0 liczbie stosow, jakg mozecie mie¢ przed soba!

¢o' Gdy na ktéryms ze stosow pojawi sig karta bramkarza, gracz
szybko umieszcza ja na boisku (czyli na $rodku stotu).

¢21 W tym momencie pitka jest w posiadaniu bramkarza. 0d szyb-
kosci graczy zalezy, czy poda on pitke do kogos ze swojej druzyny,
czy rywale odbiorg mu pitke.



e Gracze z druzyny bedgcej przy pitce staraja sig¢ znalezé karte
zawodnika, do ktdrego bramkarz moze podac pitke. Gdy kt6-
ry$ z graczy wytozy taka karte na jeden ze swoich stoséw, szybko
umieszcza jg na boisku, zakrywajac karte bramkarza.

e Natomiast gracze z przeciwnej druzyny staraja sie znalez¢ kar-
te zawodnika, ktéry moze odebraé pitke bramkarzowi. Gdy
ktorys z graczy wytozy takg karte na jeden ze swoich stosow,

szybko umieszcza jg na boisku, zakrywajac karte bramkarza.

S Przyktad: Przy pitce jest Wojciech.
\v\_J Gracze z polskiej druzyny szukaja kart Michata
lub Bartosza, do ktorych Wojciech moze podac.
Gracze niemieckiej druzyny szukaja karty

751‘:7 Juliana, ktory moze odebrac pitke Wojciechowi.
WOJCI ECI-!

HO3IDrOM

i
gt

iom B zcouve

MICHAL BARTOSZ

W ten sposcb gra toczy sie dalej, bez zadnych przerw. Wytozona
karta wskazuje pitkarzy, do ktérych mozna podac pitke oraz tych,
ktdérzy mogq jg odebrac. Wszyscy gracze wyktadajg karty na swoje
stosy w poszukiwaniu odpowiednich pitkarzy.
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Karty umieszczane na boisku nalezy ktas¢ jedna na drugiej tak,

aby widoczna byfa tylko karta potozona jako ostatnia. To ona

wskazuje aktualng sytuacje na boisku.

Gracze moga umieszczac na boisku wytgcznie karty z wierzchu

swoich stosow.

Gracze nie moga:

e umieszczac na boisku kart bezposrednio z reki (bez uprzedniego
wytozenia ich na jeden ze stosow),

e przegladac stoséw i wyjmowac z nich kart!

%roz/zg gracze,

pamigtajcie, ze piz%a nozna to sport ze:}aofowg. Wspéf/amcu/qc
w ramach c/ruzbmg, zwig/zszaa’e swo/e szanse na sukces.

Mam dla Was dwie dobre raa/%

Rada nr 1

Umieszczajgc kartg na bhoisku, Wq/erzqcz imiona mf/aarzq

do /efamc/z mozna poc/ac mf/gg/ ﬁ(rzgczqc na przg/efad ﬁ?aéerz‘
y‘fréac/ usz/ ﬁ?aéert‘ a‘fréac/ usz, pozaxfa/t gracze

z Twojef a/ruzgng nie hedg musieli tracic czasu na zerkanie

na /zarz‘g i mewdzam'e imion.



Rada nr 2
g‘(f? /orzea’wm‘/e umieszcza /eam‘g na hoisku, niech Jeden

z Was :pojrzg na ngoz’anq /mrfg i wg/zrzgczy imiona lp[f/ea_rzg_,
kfﬁrzg mogq grzez'gc’ gif/eg/ J(rzyczqc wigc na }arzg/elzac/

Wefciech, Luteasz! Wajciech, Lukasz, pozostals gracze z Twojef
c/mZyn? nie 6@6/4 musieli tracic czasu na zerkanie na /carfg

[ 3) nie imion. ;
L rawdzanic imio Zyczg powoz/zem’a/

Trener éaz/rg

Pamietajcie, ze karty swojej druzyny caly czas musicie trzymac
w jednej rece (nie mozecie ktasc ich na stole). Druga rekg wyktada-
cie je na stosy. Gdy wylozycie juz wszystkie karty, musicie zebra¢
swoje stosy i ponownie wzig¢ karty do reki. Zrébcie to szybko, aby zbyt
diugo nie ostabia¢ swojej druzyny (gra nie jest wstrzymywanal).

GOOOL!
Gdy ktdrys z graczy umiesci na boisku karte ,GOL!”, jego druzyna
strzela bramke!
Przyktad: Gracz z druzyny Niemiec umiescit na boisku karte bram-
karza (Manuel). Podaje on pitke do Juliana. Szybko jednak odbiera
mu jg Grzegorz. Blyskawicznie podaje do Piotra, ktory strzela gola!
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Po strzeleniu bramki gra jest przerywana i wykonujecie ponizsze

dziatania:

e Potozcie karte ,,GOL!” na stole obok druzyny, ktéra strzelita
bramke. Karta musi by¢ dobrze widoczna, aby wszyscy gracze
wiedzieli, jaki jest aktualnie wynik meczu. Karta pozostaje tam
do konca gry.

e Obie druzyny zabieraja swoje karty z boiska i ze swoich sto-
sow. Tasuja je i ponownie rozdajg cztonkom swoich druzyn.

o Nastepnie gra bedzie sig toczy¢ w opisany wczesniej sposeh:

- jeden z graczy daje sygnat do rozpoczecia meczu jakims kibi-
cowskim okrzykiem (np. Jeszcze jeden! lub Nic sig nie stafo.. .}),
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- wszyscy gracze réwnoczesnie wyktadajg karty na swoje stosy
(najpierw w poszukiwaniu bramkarzy, a pdzniej kolejnych kart).
PILKA NA AUCIE
W wyjatkowej sytuacji moze sie zdarzy¢, ze zadna z kart posia-
danych przez graczy nie bedzie pasowac do tej lezacej na boisku.
Moze tak sig stac, gdy wszystkie pasujgce karty juz wczesniej
zostaty umieszczone na boisku. W takiej sytuacji gracze zabieraja
karty swoich druzyn z boiska, rozdaja je cztonkom swoich druzyn
i kontynuuja gre.
KONIEC GRY
Gra konczy sig, gdy ktoras z druzyn strzeli pigtego gola. Zapiszcie
wynik i rozegrajcie rewanz. Wymiencie sig kartami (osoby grajace
Polska w rewanzu beda gra¢ kartami Niemiec). Zwycieza gracze,
ktérzy w dwumeczu strzelili wigcej goli.
WARIANT GRY
Zamiast grac do pigciu strzelonych goli mozecie sig umowic, ze mecz
trwa 5 minut.
e Gra toczy sie tak samo jak w wersji podstawowej. Roznica pole-
ga na tym, ze w momencie rozpoczecia gry wigczacie stoper.
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Po strzeleniu bramki nalezy zatrzyma¢ stoper. Po zebraniu
kart ze stotu, przetasowaniu ich i rozdaniu graczom ponownie
wigczacie stoper i gra toczy sie dalej.

Gra konczy sie po uptywie 5 minut. Wygra druzyna, ktora strzeli
wigecej goli.

W przypadku remisu nastepuje dogrywka: gracie dodatkowe
2 minuty.

Jesli po dogrywce wcigz jest remis, strzelacie rzuty karne.

- Kazda druzyna bierze 8 kart goli ze swojej talii.

- Doktada do nich 8 innych kart (dowolnych) ze swojej talii.

- Kapitanowie druzyn doktadnie tasujg 16 kart swojej druzyny
i tworzg z nich stos (imionami pitkarzy do dotu).

- Rozpoczyna sig¢ strzelanie karnych. Kazda druzyna ma po 5
strzatéw. Kapitanowie na zmiang odkrywajg po jednej karcie
ze swojego stosu. Karta ,,GOL!” oznacza skutecznie wykonany
rzut karny. Inne karty oznaczajg niewykorzystanie rzutu kar-
nego. Wygrywa druzyna, ktéra strzelita wigcej goli.

- W przypadku remisu nastepujg dodatkowe rzuty karne — do
momentu, az kidras z druzyn strzeli bramke. Druzyna ta wy-
grywa mecz.
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kom historie pitki noznej,

a w szczegolnosci mistrzostw

* Swiata. To-ksiazka; ktora po-

winna znalez¢:sie w. biblio-
v teczce kazdego kibica.
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