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ELEMENTY GRY

- plansza przedstawiajgca projekt miasta - 93 zetony pieniedzy

- woreczek

- 48 budynkdw (drewnianych szes$cianow)

s
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- 48 naklejek na budynki

- 45 kart udziatow (po 5 dla kazdego z 9 obiektow: ptywalni, kina, , parku rozrywki, teatru,

kawiarni, restauracji, hali sportowe;j i stadionul

cenn
0$

1. 5mn$ 1. 8mn$

2. 10 min § 2.16mn $

3. 15mn $ 3.24mn$
4.20mn $ 4.32mn $
5.25mn $ 5.40mn $

CEL GRY

Waszym zadaniem jest zarobienie jak najwiecej pieniedzy. Podczas rozbudowy miasta kupowac bedziecie udziaty
w obiektach stanowigcych atrakcje dla mieszkancow: ptywalni, kinie, centrum handlowym, teatrze, kawiarni, parku roz-
rywki, restauracji, hali sportowej i stadionie. Gdy przy ulicach przylegajacych do tych obiektow powstang budynki (wille,
bloki mieszkalne, biurowce, fabryki), zarobicie pienigdze. Starajcie sie wigc umieszcza¢ budynki przy ulicach prowadza-
cych do obiektow, w ktdrych posiadacie udziaty. Wygra osoba, ktora zarobi najwiecej pieniedzy.




PRZYGOTOWANIE GRY

Przed rozpoczeciem gry na kazdym budynku umiesccie po jednej

naklejce.
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® Plansze potozcie na $rodku stotu.
(B

Rozdajcie graczom pienigdze:

- w grze 2-osobowej: po 60 min S
- w grze 3-osobowej: po 50 min §
- W grze 4-o0sobowej: po 40 min S
- W grze 5-osobowej: po 35 min S
- w grze 6-0sobowej: po 30 min S

q

Pozostate pienigdze potdzcie obok planszy - to bedzie nasz

bank.

®@ Wszystkie budynki wrzuccie do woreczka i doktadnie wy-

mieszajcie.

® Gracze losujg z woreczka po 4 budynki i ustawiajg przed sobg
w taki sposab, aby rywale nie widzieli, co sie na nich znajduje.

(@ Karty udziatow podzielcie wedtug kolorow. Nastepnie utdzcie

je w stosy: od najtaniszych (lezg na gorze stosow) do najdroz-

szych (lezg na spodzie stosow).

1. 8mn$
2. 16 mn $
3.24mn $
4.32mn $
5. 40 min $

2. 16min $
3.24mn $
4.32mn $
5. 40 min $

2. 16 min §
3.24mn $
4.32mn $
5. 40 min $

5. 40 mn §

Przygotowanie gry dla 3 osob:

CENA

cENA
0$ 0$

1. 9mn$ 1. 6mn$ 1. 8mn$
2. 18mn § 2.12mn$ | 2. 16 mn §
3.27mn $ 3.18mn $ 3.24mn $
4.36mn $ 4.24mn $ 4.32mn$§

5. 45mhh $

530mn$ | 5 40 min §

Dziatki budowlane
Budujecie na nich 4 rodzaje budynkéw:
wille, bloki mieszkalne, biurowce, fabryki.

CENA CENA
0$ 0$
1. 6mn$
2. 12mn $
3.18mn $
f 424mn S
5.30mhh $

1. 7mon$
2. 14mn $
3.21mn $
4.28mn $
5. 35mhn $

Kaminrmis

CENA CENA

0S 0$

1. 8mn$
2. 16 mn §
3.24mn $
4.32mn $
5 40 min §

1. 5mn$
2.10mn $
3. 15mn $

[ ] 525mn $

CENA
0$
1. 10mn $
2.20mn $
3.30mn $
4,40 mn $
5. 50 min $

Symbole dziatek budowlanych

Kazda dziatka ma inny symbol. Te same
symbole znajdujg sie na budynkach.
Dzieki temu wiadomo, ze np. budynek
D4 musi powsta¢ w tym miejscu.

9 obiektow
Podczas gry inwestujecie w te obiekty
(kupujecie ich udziaty). Gdy ulice
przylegajace do danego obiektu
zostang zabudowane, bedziecie
zarabiaC pienigdze.

Ulice z dziatkami pod zabudowe
Starajcie sie zabudowywac ulice
przylegajgce do obiektow, w ktorych
posiadacie udziaty. Wtedy bedziecie
zarabiaC pienigdze.

\
Pamietajcie, ze budynki
i obiekty to nie to samo:

- budynki umieszczacie
na planszy, na dziatkach
budowlanych,

- w obiekty inwestujecie
(kupujecie udziaty).

J




PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gre rozpoczyna osoba, ktora budowata ostatnio dom (lub najstarszy gracz), a nastepnie gra toczy sie zgodnie z kierun-
kiem ruchu wskazowek zegara. W swojej turze gracz wykonuje nastepujace dziatania:

1. BUDOWA BUDYNKU

2. WYPLATA

3. ZAKUP KARTY UDZIALOW

4. LOSOWANIE NOWEGO BUDYNKU

1. BUDOW A BUDY NK U |

Na kazdym budynku znajdujg sie 3 informacje:
- symbol dziatki budowlanej przeznaczonej pod ten budynek
(kazdy budynek posiada inny symbol),
- rodzaj budynku: willa, blok mieszkalny, biurowiec, fabryka
(rysunek utatwia znalezienie dziatki budowlanej na planszy), Rodzaj budynku
- koszt budowy tego budynku.

Symbol dziatki

Koszt budowy

Przyktad: Te fabryke mozna wybudowac wytgcznie na dziatce HS.
Koszt budowy wynosi 3 min S.

Gracz wybiera 1 budynek i umieszcza go na odpowiedniej dziatce budowlanej,
a nastepnie ptaci koszt podany na budynku (pienigdze przekazuje do banku).
W swojej turze gracz musi wybudowac 1 budynek (nie moze wiecej).

Uwagal Budynek musi spetniac przynajmniej jeden z ponizszych warunkow:
O budowany jest obok obiektu przylegajgcego do danej ulicy (np. obok kina lub kawiarni),

lub
® budowany jest obok budynku wczesniej wybudowanego na tej ulicy.

O Pierwszy budynek przy danej ulicy mozna zbudowac
wytgcznie na jej poczatku lub koncu. Budynek musi wiec
przylegac do jednego z obiektow, pomiedzy ktorymi
biegnie ulica.




@ Kolejne budynki stawiane przy tej ulicy muszg przyle-
gac do stojacego juz tam budynku lub do obiektu.

Uwagal Gracz moze wybudowac budynek, ignorujgc powyz-
sze zasady - musi wtedy jednak ponies¢ podwojny koszt

budowy! @. n .L3
KL [

Moze sie zdarzy¢, ze gracz nie ma wystarczajacej ilosci pieniedzy na budowe. W takiej sytuacji musi sprzedac czes¢ swoich
udziatow (doktadnie opisujemy to na str. 6 - Problemy finansowe). Za pienigdze uzyskane w ten sposob moze sfinansowac
budowe.

2. WYPLATA
Gdy ktoras ulica zostanie zabudowana (stang na niej 4 budynki), nastepuje wyptata pieniedzy za posiadane udziaty. Wszyscy
gracze sprawdzajg, czy posiadajg udziaty w obiektach przylegajgcych do tej ulicy. Im wigcej majg udziatow w tych obiek-
tach, tym wigcej pieniedzy dostang z banku. Po wyptacie gracze nie oddajg swoich udziatow - wcigz nalezg one do graczy.

Przyktad: Ulica mieazy ptywalnia a teatrem zostata zabudowana czterema budynkami. Gracze, ktorzy posiadajg uaziaty
w tych obiektach, dostajg wyptate. Za 2 udziaty w ptywalni gracz dostanie 18 min S, a za 1 udziat w teatrze
dostanie 6 min S.

Plywainiz




3. ZAKUP KARTY UDZIALOW

Po wybudowaniu budynku i ewentualnej wyptacie gracz moze (ale nie musi) kupi¢ karte udziatow dowolnego obiektu.
Karty udziatow lezg w stosach - wartosc¢ ich zakupu rosnie, kazda kolejna karta jest drozsza od poprzedniej. W swojej
turze gracz moze kupic tylko 1 karte udziatow. Po zakupie gracz ktadzie karte przed sobg. Wszyscy gracze muszg wi-
dzie¢ karty udziatow rywali.

Na gorze kazdego stosu kart udziatow znajduje sie dar-
mowa karta. Jedynym sposobem na jej zdobycie jest
postawienie budynku na dziatce przylegajacej do da-
nego obiektu.

1. 6mn s
f 2. 12 min s
H 3. 18 min s
. o 4. 24 min s
15 30mn$

Uwaga! Zdobycie darmowej karty traktowane jest jak
jej zakup - po zdobyciu takiej karty gracz nie moze ku-
pi¢ kolejne;.

Przyktad: Aby zdobyc darmowa karte udziatow w te-
atrze, trzeba zabudowac dziatke B1, C4 lub D4. I
Po postawieniu budynku na ktorejs z tych —
aziatek, gracz bedzie mogt zdoby¢ darmowa
karte tego obiektu.

Uwaga! Nie mozna kupowac kart znajdujgcych sie pod darmowg kartg! Najpierw ktorys z graczy musi zdoby¢ darmowg
karte, potem mozna kupowac kolejne karty z gory danego stosu.

Pamietajcie, ze gracz moze kupi¢ karte udziatow dowolnego obiektu - nawet takiego, ktory nie przylega do ulicy, przy
ktdrej gracz wybudowat budynek.

4 LOSOWANIE NOWEGO BUDY N K U |

Na koniec swojej tury gracz losuje nowy budynek z woreczka. Doktada go do swoich pozostatych budynkéw w taki spo-
sob, aby rywale nie widzieli, co sie na nim znajduje.

Problemy finansowe

Jesli graczowi brakuje pieniedzy na budowe, na poczatku swojej tury moze sprzedac karty udziatow (dowolng liczbe).
Gracz sprzedaje swoje udziaty za potowe ceny (zaokraglajac w gore). Pienigdze bierze z banku, a sprzedane udziaty
odktada na odpowiedni stos udziatow. Nastgpnie moze przystapi¢ do budowy budynku (zgodnie z zasadami opisanymi
w rozdziale BUDOWA BUDYNKU).

Restauracja

Przyktad: Gracz sprzedaje karte kupiong za 7 min S. Potowa tej kwoty to 3,5 min S. W grze nie
ma jednak nominatu 0,5 min S, zaokragla wiec kwote w gore i sprzedaje jg za 4 min S.
Pienigdze bierze z banku, a karte odktada na gore niebieskiego stosu kart.

CENA

7mn$

1. 8 min s
2,16 mn $
'8 324mn$
R 4. 32 min )
H 4 540mn$

Uwagal Nie mozna sprzedawac dwoch rodzajow kart: darmowych oraz takich, ktore nie przy-
niosg juz zyskow (czyli dotyczacych obiektow przylegajacych do ulic, ktore zostaty juz zabu-
dowane).




Przyktad: Gracz moze sprzedac udziaty w ptywalni i teatrze, poniewaz przy ulicach prowadzacych do tych obiektow sg jeszcze
puste dziatki. Na tych udziatach mozna wiec jeszcze zarobic pienigdze.

Gracz nie moze sprzedac udziatow w restauracji, poniewaz ulice prowadzace do tego obiektu zostaty juz zabudo-
wane. Udziaty te nie przyniosg juz zyskow.
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Uwagal Jesli gracz nie jest w stanie zebrac pienigdzy na budowe, zostaje bankrutem i odpada z gry.
- Niewykorzystane budynki tego gracza wracajg do woreczka.
- Pienigdze umieszczane sg w banku.

- Karty udziatow (z wyjatkiem darmowych) rozktadane sg na odpowiednich stosach - wedtug warto$ci ich zakupu
Bedg mogty by¢ kupowane przez pozostatych graczy.

- Darmowe karty udziatow odktadane sg do pudetka.

Pamietajcie, ze podczas rozgrywki gracze nie moga:
- Wymieniac sie kartami udziatow.
- Pozyczac sobie pieniedzy.
- Sprzedawac sobie udziatow.

- Sprzedawac do banku udziatow w innej sytuacji niz brak pieniedzy na budowe.




KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy zabudowane zostang dowolne ulice tgczace ptywalnie i stadion.

Uwagal Gracz, ktory umiescit na planszy ostatni budynek (ten tworzacy potaczenie ptywalnia-stadion), dostaje z banku
dodatkowg wyptate w wysoko$ci 20 min S.

Po umieszczeniu ostatniego budynku gracze otrzymujg wyptate za udziaty w obiektach przylegajgcych do zabudowanej
ulicy (zgodnie z normalnymi zasadami).

Nastepnie gracze liczg posiadane pienigdze. Ten, kto ma najwigcej gotowki, zostaje zwyciezcg. W przypadku remisu
wygrywa osoba, ktora wydata wiecej pieniedzy na posiadane karty udziatow (gracze liczg ceny zakupu posiadanych
udziatow). Jesli nadal jest remis, gracze dzielg sie zwyciestwem.

Przyktad: Ponizej dwie Sytuacje przedstawiajgce moment zakoriczenia gry, czyli umieszczenia ostatniego budyn-
ku. W kazdej z nich powstaje potgczenie ptywalni ze stadionem. Gracz umieszczajgcy ostatni budynek
dostaje z banku 20 min S. Nastepnie gracze dostajg wyptate za udziaty w obiektach przylegajacych do
zabudowanej wtasnie ulicy.

Poznaj nasze gry planszowe!
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