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12 kart specjalnych

Waszym zadaniem jest zdobycie jak najwiekszej liczby kart. Zdobywac je be-
dziecie, fapigc zetony odpowiadajgce najwiekszej liczbie zwierzat widocznych na
kartach. W tej grze wszyscy gracie rownoczesnie, musicie wiec wykazac sie
spostrzegawczoscig i szybkoscig podczas tapania zetonéw.




Potasujcie razem wszystkie karty (zaréwno karty zwierzat, jak i karty specjal-
ne). Nastepnie rozdajcie je graczom, tak by kazdy miat takg samg liczbe kart.
Jesli zostang wam jakies karty, odtdzcie je do pudetka.

Gracze tworzg stosy ze swoich kart i ktadg je przed sobg (rewersem do gory).
5 zetonow potdzcie na srodku stotu (kazdy musi mie¢ do nich swobodny dostep).
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Pamietajcie, ze w tej grze nie ma podziatu na tury graczy — wszyscy gracie row-
noczesnie!
Gracz, ktéry ma najwiecej zwierzat w domu (lub najstarszy gracz) liczy na gtos do
trzech, po czym wszyscy rownoczesnie wyktadajg karte z géry swojego stosu,
odwracajg obrazkiem do gory i kladg przed sobg. Nalezy zrobi¢ to szybko, aby
wszyscy gracze w tym samym momencie mogli zobaczy¢ obrazki na kartach.



Po odkryciu kart, gracze starajg sie jak najszybciej zorientowac, ktérych zwie-
rzat jest wiecej:

— roslinozernych czy migsozernych

oraz

— udomowionych czy dzikich.

Gracz, ktory uwaza, ze wie, ktérych rodzajow zwierzat jest wiecej, jak najszyb-
ciej tapie odpowiedni zeton.

Do tapania zetonéw nalezy uzywac tylko jednej reki. Gracz moze ztapac wie-
cej niz 1 zeton, musi jednak fapac¢ je pojedynczo.

ZASADY EAPANIA ZETONOW

— Jesli na wytozonych kartach wiecej jest zwierzat roslinozernych niz
migsozernych, tapiemy zeton z lisSciem.

— Jesli wiecej jest zwierzat migsozernych niz roslinozernych, tapiemy
zeton z miesem.

— Jesdli jest tyle samo zwierzgt miesozernych, co roslinozernych, nie ta-
piemy ani zetonu z lisciem, ani z migsem.

— Jesli na wytozonych kartach wiecej jest zwierzagt udomowionych niz
dzikich, tapiemy zeton z domem.

— Jesli wiecej jest zwierzat dzikich niz udomowionych, tapiemy zeton
z tapa.

— Jesli jest tyle samo zwierzat udomowionych, co dzikich, nie fapiemy
ani zetonu z domem, ani z tapa.

— Jesli na wytozonych kartach wszystkich rodzajéw zwierzat jest tyle
samo, tapiemy zeton z przekresleniem.

Przyktad: Gracze wytozyli karty, na ktérych znajdujg sie:

— 3 zwierzeta migsozerne (lew, pies, kot) i 1 roslinozerne (krowa),

— 3 zwierzeta udomowione (kot, pies, krowa) i 1 dzikie (lew).

Gracze muszg wiec jak najszybciej ztapac¢ zetony przedstawiajgce migso i dom.



Gracz 1

Gracz 4 Gracz 2
@
@ o
Gracz 3
KKARTY SPECJALNE

Wsrod wytozonych kart mogg znajdowac sie karty specjalne. Majg one wptyw na
to, jakie zetony gracze powinni tapac.
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Jedna karta ze zwierzeciem roslinozernym nie jest brana pod
uwage podczas liczenia zwierzat na kartach.

uwage podczas liczenia zwierzat na kartach.
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Jedna karta ze zwierzgciem udomowionym nie jest brana pod
uwage podczas liczenia zwierzat na kartach.

‘ Jedna karta ze zwierzeciem miesozernym nie jest brana pod



» Jedna karta ze zwierzeciem dzikim nie jest brana pod uwage
~ podczas liczenia zwierzat na kartach.

D Jesli wéréd wytozonych kart nie bedzie zwierzat, kto-
rych dotyczy karta specjalna, nalezy zignorowac jej dziatanie.

gracze muszg jak najszybciej jeden raz obiec stét dookota.
Dopiero po powrocie na swoje miejsce mozna ztapa¢ odpo-
wiedni zeton.

» Jesli zostanie wytozona taka karta (jedna lub wiecej), wszyscy

Przyktad: Gracze wytozyli karty, na ktérych znajdujg sie:

— karta specjalna ,—1 zwierze roslinozerne”,

— 1 zwierze roslinozerne (krowa), 1 miesozerne (kot) i 1 wszystkozerne (Swinia),
— 3 zwierzeta udomowione (krowa, kot, $winia).

Karta specjalna anuluje karte roslinozerng, przewage majg wiec zwierzeta mie-
sozerne (Swinia liczona jest do roslinozernych i miesozernych).

Gracze muszg wiec jak najszybciej ztapa¢ zetony przedstawiajgce mieso i dom.
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ZDOBYWANIE PUNKTOW

® Jesli 2 osoby ztapaty wtasciwe zetony, dzielg wytoZzone karty miedzy siebie
— kfadg je przed sobg na stole. Kazda karta oznacza zdobyty punkt. Jesli kart
jest nieparzysta liczba, jedng z nich nalezy odtozy¢ do pudetka.

® Jesli tylko 1 gracz ztapat wtasciwy zeton (lub zetony), zdobywa wszystkie
wytozone karty.

© Jesli gracz popetnit btad (ztapat niewtasciwy zeton), traci 2 punkty — musi
odtozy¢ do pudetka dwie z posiadanych kart. Je$li ma tylko jedng karte, musi
odtozy¢ jg do pudetka. Jesli nie ma kart, nie traci punktow.

Na koniec kazdej rundy odktadamy zetony na Srodek stotu i zaczynamy kolejng

runde. Tym razem do trzech liczy osoba siedzgca z lewej strony gracza, ktory

liczyt poprzednio.

Gra konczy sie, gdy w stosach graczy zabraknie kart. Wygrywa osoba z najwigk-
szg liczbg zdobytych kart. W przypadku remisu gracze dzielg sie zwyciestwem.

WARIANT EATWIEJSZY
Przed rozpoczeciem rozgrywki usuncie z talii wszystkie karty specjalne. Pozosta-
te reguty nie ulegajg zmianie.

WARIANT DLA NAJMEODSZYCH

Przed rozpoczeciem rozgrywki usuncie z talii wszystkie karty specjalne.
Podczas gry zwracacie uwage tylko na jedng pare cech zwierzat:
roslinozerne — miesozerne albo udomowione — dzikie.

Zetony cech niebranych pod uwage odtézcie do pudetka.
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