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PRZYGOTOWANIE GRY

Zetony tupoéw potdzcie na srodku stotu — bedzie to Ziemia.

Potasujcie wszystkie karty i rozdajcie graczom po 5 kart. Nie ujawniajcie ich

rywalom!
Przed kazdym graczem musi by¢ miejsce na karty wyktadane podczas gry. Wy-

ktadane beda jedna na druga, tak aby utworzyty stos.
Pozostate karty pot6ézcie w stosie (obrazkiem do dotu) obok Ziemi. Bedzie to

planeta ufoludkow.
PLANETA UFOLUDKOW  ZIEMIA
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CEL GRY

Ufoludki prowadzg inwazje na Ziemie. Chcg zdoby¢ jak najwiecej tupdw: ludzi i zwie-
rzat. Ufoludki sg jednak mato zdyscyplinowane i w trakcie inwazji czesto podbierajg
sobie wzajemnie tupy!

Gracze wcielajg sie w te mate zielone stworki i starajg sie zdoby¢ jak najwiecej tu-
pow. Wygra osoba z najwiekszg liczbg tupédw na koniec gry.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gre rozpoczyna osoba, ktéra ubrana jest najbardziej na zielono (lub najmtodszy
gracz), a nastepnie gra toczy sie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

W swojej turze gracz:

® wyktada karte i wykonuje dziatanie odpowiadajace tej karcie,

® dobiera tyle kart, aby znowu mie¢ 5 kart w rece.

Wyktadang karte gracz umieszcza przed soba rysunkiem do géry. Kazda ko-
lejna wyktadana karta umieszczana jest na karcie wczesniej wytozonej. Przed
kazdym graczem lezeé wiec bedzie stos kart z widoczng tylko jedng kartg — tg
ostatnio wytozona.

RODZAJE KART

(ddddds SPODKI UFO
® Spodki majg wartos¢ od 2 do 4. Wartos$¢ ta oznacza liczbe
tupow, jakg gracz moze zdobyé.

A +) m» W swojej turze gracz moze wytozy¢ 1 taka karte.

m) Co sie dzieje po wytozeniu takiej karty?

® Gracz bierze odpowiednig liczbe tupdw od pierwszej osoby (zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazéwek zegara), przed ktérg lezy taka sama karta spodka.
Jesli osoba ta nie ma wystarczajacej liczby tupdw, gracz bierze wszystkie jej tupy
(pozostatych nie dobiera z Ziemi).

® Jesli przed zadng osobg nie lezy taka sama karta spodka, gracz bierze odpowied-

nig liczbe tupdéw z Ziemi.

Przyktad: Ola wyktada karte spodka o wartosci 3. Sprawdza, ktéry gracz — poczgw-
szy od siedzgcego z lewej strony — ma takg sama Karte:
— Pawet ma karte o tej samej warto$ci, ale z innym spodkiem,



— Patrycja ma takg samg karte, dlatego Ola bierze od niej 3 tupy. Je$li Patrycja nie

miataby takiej samej karty, Ola wzietaby 3 tupy z Ziemi.
Na koniec tury Ola dobiera z planety ufoludkoéw 1 karte (aby miec¢ 5 kart w rece).
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KONTRATAK ZWIERZAT

®) Zwierzeta postanowity pogoni¢ ufoludki gdzie pieprz rosnie. Ufoludki
W panice porzucajg swoje tupy.

= W swojej turze gracz moze wytozy¢ 1 taka karte.

® Co sie dzieje po wytozeniu takiej karty?

® Gracz bierze 2 tupy od wybranej osoby.

Przyktad: Pawet wyktada karte kontrataku zwierzat. Bierze 2 tupy od ktorego$ gra-
cza — wybiera Ole. Na koniec tury Pawet dobiera z planety ufoludkow 1 karte (aby

miec¢ 5 kart w rece).

PLANETA UFOLUDKOW ZIEMIA

Patrycja

temed

~

Ola




WERBUNEK

™ Gracz werbuje ufoludki innych oséb. Kazdy zwerbowany ufoludek
zdobedzie dla niego 1 tup.

™ W swojej turze gracz moze wytozy¢ 1 taka karte.

Q Co sie dzieje po wytozeniu karty werbunku?
® Gracz bierze z Ziemi tyle tupdw, ile kart werbunku lezy na goérze stoséw graczy.

Przyktad: Patrycja wyktada karte werbunku. Na stosach graczy lezg 2 takie karty
(na stosie Patrycji i Oli), Patrycja bierze wiec 2 tupy z Ziemi. Na koniec tury Patrycja
dobiera z planety ufoludkow 1 karte (aby mie¢ 5 kart w rece).
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| W KUPIE SIXA

™ Gracz wysyta oddziat ufoludkdéw po tupy. Im liczniejszy oddziat, tym
wiecej tupéw — kazdy ufoludek zdobedzie 1 tup.

= W swojej turze gracz moze wytozyé dowolng liczbe takich kart.

®) Co sie dzieje po wytozeniu takiej karty?

® Gracz bierze z Ziemi tyle tupow, ile kart wytozyt.

Ikonka w narozniku karty przypomina, ze gracz moze wytozy¢ kilka takich

\1% kart.



Przyktad: Ola wyktada 3 karty W kupie sita. Bierze wiec 3 tupy z Ziemi. Na koniec
tury Ola dobiera z planety ufoludkow 3 karty (aby mie¢ 5 kart w rece).
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GENERAL RATUJACY ZIEMIE
® Generat ratuje Ziemie i odbija z rak ufoludkéw czesé porwanych ludzi

i zwierzat.

»> W swojej turze gracz moze wytozy¢ 1 taka karte.

® Co sie dzieje po wytozeniu takiej karty?

¢ Kazdy z pozostatych graczy oddaje na Ziemie tyle tupow, ile wynosi warto$c¢ karty
na goérze jego stosu kart.

— Jeslina gorze stosu lezy Spodek UFO, nalezy oddac tyle tupow, ile wynosi wartosc
tej karty.

— Jesli na gorze stosu lezy W kupie sita lub Kontratak zwierzat, nalezy odda¢ od-
powiednio — 1i 2 tupy.

— Jesli na gorze stosu lezy karta Werbunek, nalezy oddac tyle tupow, ile takich kart
lezy na stosach graczy.

Przyktad: Pawet wyktada karte generata ratujgcego Ziemie. Patrycja i Ola muszg

oddac na Ziemie cze$¢ tupow:

— Przed Patrycjg lezy karta werbunku. Ma ona warto$¢ 1 (poniewaz tylko 1 taka kar-
ta lezy na stosach graczy), Patrycja oddaje wiec na Ziemie 1 tup.

— Przed Olg lezy karta o wartosci 1, rowniez oddaje wiec na Ziemie 1 tup.

Na koniec tury Pawet dobiera z planety ufoludkow 1 karte (aby mie¢ 5 kart w rece).



PLANETA UFOLUDKOW ZIEMIA

g

Patrycja

temed

Ola -—

Gracz, ktory wytozyt Generafa ratujagcego Ziemie zbiera wszystkie stosy kart
graczy (réwniez swoj), tasuje je i ktadzie na spod planety ufoludkow.

Uwagal! Jesli gracz nie ma kart w rece i wyczerpat sie stos kart na planecie ufolud-
kow (gracz nie moze dobra¢ kart na koniec tury), opuszcza swoje nastepne tury do
momentu, az kto$ zagra Generafa ratujacego Ziemie. Wtedy na planecie ufoludkéw
ponownie pojawi sie stos kart i mozna je dobieraé, aby mie¢ 5 kart w rece.

KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy kto$ zdobedzie ostatni tup z Ziemi. Wygrywa osoba majaca
najwiecej tupow. W wypadku remisu gracze dzielg sie zwyciestwem.
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