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GRY DLA 2 OSÓB

ŚLIMAKI TO MIĘCZAKI
ŚPIESZ SIĘ POWOLI!

W tym wyścigu wygra najwolniejszy ślimak! Podczas gry nie znasz kolorów ślimaków należących do rywali. Za pomocą kostek przemieszczasz nie tylko swojego, lecz także pozostałe ślimaki. Takiego wyścigu jeszcze nie było! Rewelacyjna zabawa dla graczy w każdym wieku. Śpiesz się powoli!
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GEJSZE
MINIMUM ZASAD, MAKSIMUM STRATEGII!  

Ta gra cię zaskoczy! Masz do wykonania tylko 4 działania. Od kolejności, w jakiej je wykonasz, zależy twój sukces! Celem gry jest zdobycie przychylności gejsz. Każda gejsza oczekuje innego podarunku. Jedna pasjonuje się muzyką, inna zbiera wachlarze, a kolejna zgłębia mądre księgi. Przychylność gejszy zdobędzie ten gracz, który podaruje jej właściwe prezenty.
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KRUKI
ODWIEDŹ KRAINY ZE SNU! 

Pamiętasz kruki z gry „Sen”? Co noc udają się w podróż po krainach, które śnią się ludziom. Tym razem muszą się spieszyć, aby zakończyć podróż przed nadejściem poranka. Który z kruków wygra wyścig?

Więcej o grze „Sen” przeczytacie tu: http://gry.nk.com.pl/?s=sen
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ZAMEK
ŚWIATOWY BESTSELLER!  

„Zamek” to polska edycja gry „The Castle” wydawanej w innych krajach w serii „Carcassonne”. Podczas gry układacie kafelki w obrębie murów zamku. Tworzycie drogi, łąki, domy i chlewy, nad którymi staracie się przejąć kontrolę. W tym celu wysyłacie tam swoich poddanych: heroldów, mnichów, giermków i rolników. Dodatkowe punkty zdobędziecie za kapliczki na łąkach oraz dyby ustawione przy drogach. Jedna z najlepszych dwuosobowych gier strategicznych!
[bookmark: _GoBack]
autor gry: Reiner Knizia
ilustracje: Roman Kucharski
wiek: 8-108 lat, liczba graczy: 2
wydawca: NASZA KSIĘGARNIA







image1.png
Wydawnictwo
NASZA KSIEGARNIA

www.naszaksiegarnia.pl




