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GRY NA SPOTRZEGAWCZOŚĆ I SZYBKOŚĆ

MRÓWKI
ZABAWA I NAUKA LICZENIA! 

Szukamy małych mrówek w wielkim mrowisku! Zadanie nie będzie takie łatwe, ponieważ mrówki są w różnych kolorach i mają różne numery – będziesz musiał odnaleźć tę jedną, właściwą! Ciągle zmieniająca się sytuacja na stole gwarantuje wielkie emocje i doskonałą zabawę!
Aby zdobyć mrówki, należy wykonywać w pamięci proste dodawanie, np. 17+4. Gra rozwija umiejętność szybkiego dodawania oraz spostrzegawczość. Wygra gracz, który odnajdzie najwięcej mrówek.
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GRA NA POZORÓW
SZALONA GRA IMPREZOWA!

Wszyscy gracie równocześnie! Staracie się jak najszybciej wyłożyć na stół wszystkie swoje karty. Aby wygrać, należy wykazać się spostrzegawczością i szybkością!
Gra opiera się na efekcie Johna Ridleya Stroopa, psychologa, który odkrył, że NIE WSZYSTKO JEST TAKIE, JAKIM SIĘ WYDAJE!
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[bookmark: _GoBack]NA KOŃCU JĘZYKA 2
KONTYNUACJA JEDNEJ Z NAJLEPSZYCH NA ŚWIECIE GIER IMPREZOWYCH!

Gracze kolejno wykładają karty. Gdy na kartach 2 graczy pojawi się ten sam obrazek, następuje pojedynek!
– W grze „Na końcu języka” należało jak najszybciej podać słowo z kategorii znajdującej się na karcie przeciwnika.
– W grze „Na końcu języka 2” na kartach zamiast kategorii znajdują się litery. Podczas pojedynku należy jak najszybciej podać słowo zawierające litery z kart graczy!
Wygraj jak najwięcej pojedynków! Bądź szybszy od rywali – powiedz to, co masz na końcu języka!

Więcej o grze „Na końcu języka” przeczytacie tu: http://gry.nk.com.pl/na-koncu-jezyka/
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BANKRUT
DAM OWCĘ ZA DREWNO!  

W tej grze nie czekasz na swoją kolejkę, wszyscy grają równocześnie!
Gracze wcielają się w rolę kupców handlujących towarami na targu. Wśród gwaru i krzyków wymieniają się kartami towarów, starając się zdobyć jak najwięcej towaru jednego rodzaju. Muszą jednak być czujni! Jeden z towarów może doprowadzić ich do bankructwa!
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