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Pézna wiosna... Malownicza i przepetniona kolorami... Wszedzie czué kwitngce kwiaty, na ktorych siadaja kolorowe motyle.
A gdyby tak wokot naszej altany udato sie obsadzi¢ najpiekniejsze rabatki, ktore przyciggna najwiecej motyli?
Inni ogrodnicy na pewno by nam zazdroscili! To idealny pomyst na przyjemne spedzenie tego stonecznego popotudnia!

ELEMENTY GRY

54 kafelki:

40 kafelkow kwiatow 10 pekow kwiatow 4 altany
(na kazdym 2 pojedyncze kwiaty) (na kazdym pek 2 lub 3 kwiatéw)

40 motyli 1 woreczek
(po 10 sztuk w 4 kolorach)

" LT

4 kapelusze (w 4 kolorach);
po drugiej stronie jest skrot zasad 21 kart

Poznaj nasze gry planszowe!
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CEL GRY

Gracze wcielajg sie w role ogrodnikow starajgcych sie stworzy¢ najpiekniejsze i najwieksze rabatki
w swoich ogrédkach dziatkowych. Kwiaty przyciggnag wiele motyli w roznych kolorach. Im wie-
cej motyli przyleci, tym wiecej punktéw gracz zdobedzie. Zwyciezcg zostaje osoba z najwieksza
liczba punktow.

PRZYGOTOWANIE GRY

O WeZcie po 1 altanie oraz po 1 kapeluszu tego samego koloru. Potézcie je przed soba.
Altana to pierwszy kafelek na waszej dziatce.

O Wszystkie motyle wrzuécie do woreczka i doktadnie wymieszajcie.

®@ W zaleznosci od liczby graczy odtézcie do pudetka odpowiednig liczbe kafelkow kwiatow:
2 graczy — odtézcie wszystkie kafelki kwiatow z biedronka oraz wylosowane
4 kafelki kwiatow,
3 graczy — odtdézcie wylosowane 4 kafelki kwiatow,
4 graczy — nic nie odktadajcie do pudetka.
Kafelki kwiatow biorgce udziat w grze pot6zcie obrazkiem do dotu,
wymieszajcie, stworzcie z nich kilka stoséw i umiescécie z boku stotu.

® Na srodku stotu stworzcie 2 kota z odpowiedniej liczby kafelkow kwiatéw. Nazywac je bedziemy
straganami.
2 graczy — kazdy stragan z 3 kafelkdw kwiatow,
3 graczy — kazdy stragan z 4 kafelkow kwiatow,
4 graczy — kazdy stragan z 5 kafelkdw kwiatow.

2 graczy 4 graczy

@ Na kazdym straganie potézcie motyle wylosowane z woreczka. Ich liczba odpowiada liczbie
kafelkow kwiatéw, z ktérych zbudowany jest stragan.

@ Peki kwiatéw potdzcie obrazkami do dotu, wymieszajcie, stworzcie z nich stos i umiesécie z boku
stotu. Nastepnie wezZcie 3 peki kwiatéw z gory stosu i potdzcie (obrazkami do goéry) w rzedzie.

Karty odt6zcie do pudetka. Sg wykorzystywane w wariancie gry opisanym pod koniec instrukgciji.
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Z ezoelb eyteizqg

Przygotowanie gry dla 3 osob:

Dziatka gracza 3

Dziatka gracza 1

Zanim przejdziemy do zasad gry, poznajcie 2 wazne definicje.
DZIALKA to wszystkie elementy lezgce przed graczem

z wyjatkiem kapelusza.

RABATKA to grupa kwiatow tego samego koloru sgsiadujgcych
ze sobg bokami.

+ 1 kwiat rowniez tworzy rabatke.

+ peki kwiatbw moga wchodzi¢ w sktad kilku rabatek.

Przyktad: Pek czerwono- kwiatéw wchodzi w sktad
rabatki czerwonej i . Na tej dziatce jest wiec 5 rabatek:
-1 rabatka zielona (4 kwiaty),

-1 rabatka niebieska (3 kwiaty),

-1 rabatka (3 kwiaty),

-2 rabatki czerwone (1 kwiat i 7 kwiatéw). Dziatka gracza z 5 rabatkami
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PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gre rozpoczyna osoba, ktdéra ostatnio byta na dziatce (lub najmtodszy gracz). Nastepnie gra toczy
sie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Tura gracza sktada sie z 4 faz:

WIZYTA NA STRAGANIE
SADZENIE KWIATOW
POJAWIA SIE MOTYL!
NOWY STRAGAN

m PUbhr

. WIZYTA NA STRAGANIE

Gracz odwiedza stragan i kupuje kwiaty na swojg _ &%
dziatke. WSréd zakupionych kwiatéw skryt sie motyl, § 34 %%
ktory upiekszy dziatke gracza. "
* Gracz wybiera 1 kafelek kwiatéw i 1 motyla
z 1 straganu. Nie mozna ich bra¢ z réznych
straganow.
+ Kolor wzietego motyla moze by¢ inny
niz kolor kwiatéw na wybranym kafelku.

2. SADZENIE KWIATOW
Gracz po wizycie na straganie sadzi zakupione kwiaty na swojej dziatce.
Gracz ktadzie kafelek kwiatdw wziety ze straganu na swojej dziatce zgodnie z ponizszymi zasadami:

+ Doktadany kafelek kwiatéw musi sie stykaé przynajmniej 1 bokiem z kafelkiem lezgcym juz na
dziatce gracza.

+ Doktadany kafelek kwiatow nie moze zakry¢ innego kafelka ani jego fragmentu.

+ Uwaga! Dopoki altana gracza nie bedzie otoczona kafelkami, doktadane kafelki muszg sagsiado-
wacé przynajmniej 1 bokiem z altana.

Przyktad: Gracz sadzi kwiaty kupione na straganie: czerwony i

O Nie moze posadzi¢ ich tutaj, poniewaz altana nie jest jeszcze otoczona kafelkami.

® Moze posadzi¢ je w taki sposob.

@ Moze posadzi¢ je w taki sposob.

Dotozenie kafelka kwiatéw moze spowodowac potaczenie kilku rabatek w tym samym kolorze.
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3. POJAWIA SIE MOTYL!

Motyl, ktory przybyt wraz z graczem ze straganu na dziatke, siada na 1 z zakupionych kwiatow lub
na kapeluszu gracza.

Na dotozonym przed chwilg kafelku kwiatéw gracz moze (ale nie musi) umiesci¢ motyla wzietego
ze straganu. Robi to zgodnie z ponizszymi zasadami:

+ Motyla mozna umiesci¢ wytgcznie na kwiatku tego samego koloru co motyl.

+ Motyla mozna umiescic¢ wytgcznie na rabatce, na ktérej jeszcze nie ma zadnego motyla.

Jesli gracz nie chce lub nie moze umiesci¢ motyla na dotozonym przed chwilg kafelku kwiatéw,

ktadzie go na swoim kapeluszu.

Przyktad:

O Gracz nie moze umiesci¢ czerwonego motyla na czerwonym kwiatku, poniewaz na tej rabatce
jest juz motyl.

® Gracz moze umiescié czerwonego motyla na czerwonym kwiatku, poniewaz na tej rabatce nie
ma motyla.

@ Gracz nie moze umiesci¢ czerwonego motyla na kwiatku, poniewaz kolor motyla jest inny
niz kolor kwiatka.

4. NOWY STRAGAN

Jesli ktorys stragan sprzeda wszystkie swoje kwiaty, na jego miejsce pojawi sie nowy. Z nowymi
kwiatami i motylami!

Jesli wziety przed chwilg przez gracza kafelek kwiatow i motyl byty ostatnimi elementami ze
straganu, gracz tworzy nowy stragan w taki sam sposob, jak podczas przygotowywania rozgrywki
(patrz: PRZYGOTOWANIE GRY, pkt ®). Jesli w obu straganach wcigz sg dostepne kafelki kwiatow
i motyle, gracz nie tworzy nowego straganu.

Jesli stosy kafelkéw kwiatéw sie wyczerpaty lub w woreczku nie ma juz motyli, gracz nie tworzy
nowego straganu.



PEKI KWIATOW

Na poczatku i/lub na koricu swojej tury gracz moze (ale nie musi) zdoby¢ dowolng liczbe pekéw

kwiatow.

« Jesli chce je zdoby¢, wybiera 1 z odkrytych pekéw. Oddaje za niego 2 motyle tego samego
koloru ze swojego kapelusza - odktada je do pudetka (nie do woreczka!).

+ Nastepnie gracz musi posadzi¢ zdobyty pek kwiatéw na swojej dziatce (zachowujgc zasady
doktadania kafelkéw — patrz: SADZENIE KWIATOW).

* Po posadzeniu peku kwiatow gracz moze przenie$¢ na niego 1 motyla ze swojego kapelusza
(zachowujac zasady umieszczania motyli — patrz: POJAWIA SIE MOTYL!).

* Nastepnie gracz odkrywa nowy pek kwiatéw ze stosu, aby w rzedzie zawsze byty widoczne
3 peki kwiatow.

* Gracz, jesli chce i ma odpowiednie motyle na swoim kapeluszu, moze kontynuowa¢ zdobywanie
pekow kwiatow.

Dotozenie peku kwiatow moze spowodowac potaczenie kilku rabatek w tym samym kolorze.
Dzieki temu na powstatej rabatce moze sie znajdowac kilka motyli.

Przyktad: Po dotozeniu czerwono-niebiesko-zielonego peku kwiatow kilka rabatek sie potaczyto:

+ 3 mate zielone rabatki 1-kwiatowe potaczyty sie w 1 rabatke 4-kwiatowa z 2 motylami,
« 2 czerwone rabatki (6-kwiatowa i 1-kwiatowa) potgczyty sie w 1 rabatke 8-kwiatowg z 1 motylem.




KONIEC GRY

Rozgrywka konczy sie, gdy wykorzystane zostang wszystkie kafelki kwiatéw i motyle z woreczka.
Gracze liczg zdobyte punkty:

* za rabatki z motylami: liczbe kwiatow na rabatce mnozy sie przez liczbe motyli na tej rabatce.
+ za motyle na kapeluszu: 1 punkt za kazdego motyla.

Zwyciezcg zostaje gracz, ktory zdobyt w sumie najwiecej punktéw. W wypadku remisu wygrywa
gracz, ktéry ma wiecej motyli na swoim kapeluszu. Jesli wcigz jest remis, gracze dzielg sie zwy-
ciestwem.

Przyktad: Gracz liczy punkty za swoje rabatki:

O zielona rabatka = 7 pkt (7 kwiatéw x 1T motyl),

® czerwona rabatka = 14 pkt (7 kwiatéw x 2 motyle),

® niebieska mata rabatka = 1 pkt (1 kwiat x T motyl),

©® niebieska wieksza rabatka = 3 pkt (3 kwiaty x T motyl).

Na pozostatych rabatkach nie ma motyli, gracz nie zdobywa wiec za nie punktéw.
Na kapeluszu ma 2 motyle, za ktore otrzymuje 2 punkty. W sumie gracz zdobyt 27 punktow.




WARIANT Z KARTAMI

Przygotowanie gry przebiega podobnie jak w wersji podstawowej, z wyjatkiem ponizszych punktow:

® Peki kwiatéw potdzcie obrazkami do dotu, wymieszajcie, stworzcie z nich stos i umie$écie z boku
stotu. Na poczatku gry nie odkrywa sie pekdw kwiatow.

© Karty doktadnie potasujcie i utézcie w stos (obrazkami do dotu) obok stosu pekéw kwiatow.
Nastepnie odkryjcie 3 karty z gory stosu i utézcie w rzedzie.
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2 normalnymi zasadami).

Rozgrywka przebiega podobnie jak w wersji podstawowej, z wyjatkiem ponizszych zmian.
Na poczatku i/lub na koricu swojej tury gracz moze (ale nie musi) zdoby¢ dowolna liczbe kart.

« Jesli chce je zdoby¢, wybiera 1 z odkrytych kart. Oddaje za nig tyle motyli (tego samego koloru)
ze swojego kapelusza, ile jest ich w lewym gérnym rogu karty. Odktada je do pudetka (nie do
woreczkal).

+ Nastepnie czyta tresc karty, postepuje zgodnie z nig, a karte ktadzie przed sobg obrazkiem do gory.

Uwagal! Dziatanie opisane na karcie mozna wykorzystac tylko raz — zaraz po zdobyciu karty,
chyba ze tres¢ karty méwi inaczej.

+ Gracz odkrywa nowg karte ze stosu, aby w rzedzie zawsze byty 3 karty.

+ Jesli chce i ma odpowiednie motyle na swoim kapeluszu, moze kontynuowa¢ zdobywanie kart.

Przyktadowe karty:
Koszt e o 2 <= Liczba Koszt el “ ‘ ¥e ) <= Liczba punktéw
zdobycia 3, T punktow zdobycia ! wynikajgca
karty karty z tresci karty

Przesuri maksymalnie 2 9 ze swojego « f : f » Otrzymujesz 6 2a kazda swoj
kapelusza na swoje puste rabatki Opis dziatania ka rty rabatke z co najmniej 1 Y.

w odpowiednich kolorach

Na koniec rozgrywki gracze do swoich wynikéw dodajg punkty za karty. Liczba punktéw podana
jest w gérnym prawym rogu lub w tresci karty.
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