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__Hementy gry

69 kawatkoéw pizzy (65 pojedynczych i 4 mieszane) N6z do pizzy
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Do gry dotaczylismy naklejke, dzieki ktérej
mozesz podpisac swoj egzemplarz gry.

Wybieracie sie z przyjaciétmi do pizzerii. Co runde inna osoba dzieli pizze na kilka porcji. Pizza skfada sie
z kawatkow réznego rodzaju. Niektdrzy maja ochote na pepperoni, inni na wiejska albo wegetariarska.
Gracz musi podzieli¢ pizze w przemyslany sposéb — porcje nie musza by¢ rédwne! Nastepnie kazdy z was
wybiera swoja porcje. Starajcie sie zebra¢ jak najwiecej takich kawatkéw, na jakich wam zalezy.

Jesli bedziecie miec ich wiecej niz rywale, zdobedziecie punkty! Dodatkowe punkty otrzymacie za
listki bazylii na zjedzonych przez siebie kawatkach pizzy. Wygra osoba z najwiekszg liczbg punktow.
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Co znajduje sie na kawatkach pizzy:

O na gorze: listki bazylii (od 0 do 3 listkow),

® na srodku: sktadniki odpowiednie do rodzaju pizzy,

@ na dole: warto$¢ mowiaca, ile kawatkdw danego rodzaju jest w grze (np. z ananasem sa 3 kawatki,
a z boczkiem - 8).

Uwagal! Za listki bazylii i wartosci na dole kawatkéw gracze bedg zdobywa¢ punkty na koniec gry.

fls=>- Przed rozpoczeciem rozgrywki odtézcie do pudetka odpowiednie kawatki pizzy:

» Jesli gracie w 2 lub 4 osoby: usuncie wszystkie kawatki o wartosci 3, 8 i 10 oraz mieszany
kawatek 8/10.

- Jesli gracie w 5 osdb: usunicie wszystkie kawatki o wartosci 10 oraz mieszany kawatek 8/10.

- Jesli gracie w 3 lub 6 oséb: wykorzystujecie wszystkie kawatki pizzy.

flaes Wszystkie kawatki pizzy biorace udziat w grze potézcie obrazkiem do dotu i dokfadnie
wymieszajcie. Nastepnie stworzcie z nich odpowiednig liczbe stoséw z boku stotu — kazdy stos
po 11 kawatkéw pizzy.

- Jesli gracie w 2 lub 4 osoby: tworzycie 4 stosy.
- Jesli gracie w 5 oséb: tworzycie 5 stosow.
» Jedli gracie w 3 lub 6 oséb: tworzycie 6 stoséw.

Uwagal! 3 kawatki, ktére wam zostana, odtézcie do pudetka bez podgladania.
iis®>- No6z do pizzy bierze osoba, ktéra ostatnio jadta pizze (lub najstarszy gracz).
flse>  Oferty specjalne odtézcie do pudetka. Wykorzystywane s3 w wariancie zaawansowanym

(patrz: str. 8).



Przygotowanie gry dla 4 oséb:
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Gre rozpoczyna osoba z nozem do pizzy. W pierwszej rundzie bedzie ona dzieli¢ pizze na porcje.

W nastepnych rundach néz do pizzy bedzie przekazywany kolejnym graczom, zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazéwek zegara.

Kazda runda sktada sie z 2 czesci:
- Podano do stotu!

+ Smacznego!



| PODANO DO STOLU |

Gracz z nozem do pizzy bierze 1 ze
stosow z kawatkami pizzy i kolejno je
odkrywa, tworzac z nich cata pizze.
Uwagal! Gracz nie moze zmieniac
kolejnosci kawatkéw. Uktada je obok
siebie w takiej kolejnosci,

w jakiej zostaty odkryte ze stosu.

Nastepnie gracz z nozem dzieli pizze na tyle pordji, ilu
graczy bierze udziat w rozgrywce. Porcje nie musza by¢
rowne, moga sktadac sie z dowolnej liczby kawatkéw.
Uwaga! Podczas dzielenia pizzy gracz nie moze
zmieniac kolejnosci kawatkow!

Przyktad: Podczas rozgrywki czteroosobowej gracz
podzielit pizze na 4 porcje.

Podczas rozgrywki dwuosobowej pizze nalezy
podzieli¢ na 4 porcje.




SMACZNEGO!

Gdy gracz z nozem podzieli pizze, gracz siedzacy z lewej strony wybiera swojg porcje.

Uwaga! Po wyborze porcji gracz musi podja¢ decyzje, ktére kawatki tej porcji odktada na pozniej,

a ktore zjada. Gracz moze wszystkie kawatki zjes¢, wszystkie odtozy¢ lub czes¢ zjes¢, a czes¢ odtozyc.

ODKLADANIE KAWALKOW NA POZNIEJ

« Gracz moze odtozy¢ na p6zniej kazdy rodzaj pizzy.

+ Odtozone kawatki gracz umieszcza przed sobq obrazkiem do géry, dzielac je wedtug
rodzajow pizzy (aby byto wida¢, ile ma kawatkéw poszczegdlnych rodzajow).

ZJADANIE KAWALKOW

» Gracz moze zjes¢ wyltacznie kawalki z listkami bazylii. C '
« Zjedzone kawatki gracz uktada przed soba w stosie obrazkiem do dotu.
. Zje$¢ mozna wytacznie kawatki porcji wybranej w biezacej rundzie (nie mozna zjadac

kawatkéw odtozonych wczesdniej).

Gdy gracz wybierze swoja porcje i zdecyduje, ktére kawatki odktada na poézniej, a ktére zjada, nastepna
osoba (siedzaca z lewej strony) wybiera dla siebie porcje pizzy i podejmuje te sama decyzje.

Uwaga! Ostatnig porcje bierze gracz, ktory podzielit pizze. On réwniez musi zdecydowag, ktére kawatki
odktada na pdzniej, a ktére zjada.

Podczas rozgrywki dwuosobowej w kazdej rundzie gracze wybierajg po 2 porcje. Najpierw gracz
bez noza wybiera 1 porcje, potem gracz z nozem wybiera 1 porcje, nastepnie znowu gracz bez noza
i na koniec gracz z nozem bierze ostatnig porcje.

Przyktad: Gracz wybrat swojq porcje. Kazdy jej kawatek zjada albo odktada na pdzniej:

— kawatek z pomidorem odktada na pozniej (nie mozna go zjes¢, poniewaz nie ma na nim listkéw bazylii),
— kawatek z pieczarkami odktada na pozniej,

— kawatek z 3 listkami bazylii zjada.




Runda sie konczy, gdy wszyscy gracze wybrali swoje porcje i odtozyli lub zjedli odpowiednie kawatki.
N6z do pizzy przekazywany jest graczowi siedzacemu z lewej strony. W nowej rundzie wezmie on
1 stos kawatkow, stworzy z nich pizze, a nastepnie podzieli na porcje.

W grze wystepuja 2 specjalne rodzaje pizzy: kawatki mieszane i pizza pomodoro. Kawatki te nie
maja listkéw bazylii, trzeba wiec je odtozyc na pozniej, nie mozna ich zjesc.
KAWALKI MIESZANE

+ Kawatki te umieszczane sg obok pozostatych
kawatkéw odktadanych na pézniej.

+ Na koniec gry kawatki mieszane liczone sg

jako Y2 kawatka kazdego z przedstawionych
na nich rodzajoéw pizzy.

PIZZA POMODORO

+ Punkty za te kawatki zdobywa sie w inny sposéb niz za pozostate kawatki.
Cyfra 2 ma dlatego inny kolor niz wartosci na pozostatych kawatkach.

« Jedli gracz odtozyt na pozniej 1 kawatek tej pizzy, otrzyma za niego 2 punkty.
« Jedli gracz odtozyt na pozniej 2 kawatkki tej pizzy (i tym samym ztozyt catego
pomidora), otrzyma za nie 4 punkty.

Koniec gry

Gra sie konczy, gdy kawatki pizzy z ostatniego stosu zostang podzielone miedzy graczy. Nastepnie
liczone sg punkty za kawatki odtozone na pdzniej i zjedzone.
« Punkty za kawatki odfozone na pozniej.
Gracze sprawdzaja, kto ma wiecej kawatkow poszczegolnych rodzajow pizzy. Gracz majacy
przewage w danym rodzaju zdobywa tyle punktdw, ile wynosi wartos¢ na tych kawatkach.
Na przyktad za przewage w kawatkach pizzy o wartosci 3 gracz zdobywa 3 punkty (niezaleznie od
tego, ile ma takich kawatkow). Pozostali gracze nie otrzymuja zadnych punktéw za ten rodzaj pizzy.

W wypadku remisu kazdy z graczy remisujacych zdobywa komplet punktéw.
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+ Punkty za kawatki zjedzone.

Gracze licza listki bazylii na wszystkich kawatkach, ktére zjedli w trakcie rozgrywki.
1 listek bazylii = 1 punkt. Listki bazylii na kawatkach odtozonych na pdzniej nie daja punktéw.

Zwyciezcg zostaje gracz, ktory w sumie zdobyt najwiecej punktéw. W wypadku remisu wygrywa ten,
kto w trakcie gry zjadt wiecej kawatkoéw pizzy. Jesli wciaz jest remis, gracze dziela sie zwyciestwem.

Przyktad liczenia punktow:

Gracz liczy punkty za kawatki odtozone na pozniej:

— ztozyt catego pomidora, zdobywa wiec 4 punkty (2 punkty za kazdy kawatek),

- 2,5 kawatka z krewetkami (o wartosci 5) — ma najwiekszq liczbe kawatkéw tego rodzaju, zdobywa wiec
5 punktow,

- 0,5 kawatka z pieczarkami (o wartosci 7) — nie ma najwiekszej liczby kawatkdw tego rodzaju, nie zdobywa
wiec punktow,

- 3 kawatki z boczkiem (o wartosci 8) — remisuje w najwiekszej liczbie kawatkéw tego rodzaju z innym
graczem, obaj zdobywajq wiec po 8 punktow.

Gracz liczy teraz punkty za kawatki zjedzone. Jest na nich 9 listkdw bazylii, gracz zdobywa wiec 9 punktow.

Gracz zdobyt w sumie 26 punktow.

Kawatki odtozone na pozniej podczas gry Kawatki zjedzone podczas gry
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{lses  Podobnie jak w wersji podstawowej, odtézcie do pudetka odpowiednig liczbe kawatkéw pizzy -
w zaleznosci od liczby graczy (patrz: str. 2).
Uwaga! 3 kawatki, ktére wam zostanga, odtézcie na bok (a nie do pudetka, jak w wersji
podstawowej). Kawatki te lezg obrazkiem do dotu. Podczas gry oferta specjalna moze wymagac
od was wykorzystania tych kawatkéw.

fls=s Wszystkie oferty specjalne potézcie tekstem do dotu i wymieszajcie. Nastepnie na kazdym

y y y

stosie kawatkow pizzy potdzcie 1 oferte specjalng (tekstem do dotu). Niewykorzystywane oferty
specjalne potdzcie w stosie (trescig ofert do dotu) z boku stotu.

Co znajduje sie na ofercie specjalnej:

O symbol méwigcy, w ktérym momencie
rozgrywki mozna uzyc tej oferty specjalnej,
@ tres¢ oferty,

Mozesz zjest maksymalnie

2 &4 odiozone na poznie) @ litera ufatwiajaca odnalezienie petnego opisu

tej oferty specjalnej w instrukgiji (str. 11),

® symbol méwiacy, kiedy nie uzywa sie tej oferty
specjalne;j.




Przygotowanie gry dla 4 oséb:
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Przebieg rozgrywki
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Poza ponizszymi zmianami rozgrywka toczy sie jak w wersji podstawowe;j.

PODANO DO STOtU!

Po wzieciu stosu z kawatkami pizzy gracz z nozem czyta na gtos tres¢ oferty specjalnej (lezacej na
tym stosie) i ktadzie ja na srodku stotu. Nastepnie tworzy pizze z kawatkow i przystepuje do dzielenia jej
na porcje.

Podczas dzielenia pizzy na porcje gracz uwzglednia réwniez oferte specjalng. Moze jg potozy¢ na
wybranej przez siebie porcji lub stworzy¢ z oferty specjalnej osobna porcje!
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Przyktad: Podczas rozgrywki czteroosobowej gracz moze podzieli¢ pizze w ponizszy sposob:

O tak, aby oferta specjalna stanowita @ tak, aby oferta specjalna byta samodzielnqg
porcje z kawatkami pizzy, porcjq, bez kawatkdw pizzy.

| SMACZNEGO! I

Gracz, ktéry wybrat porcje z oferta specjalng, ktadzie ja przed soba opisem do gory. Korzysta z niej:

“\f

Koniec gry =¥

Podczas podliczania punktéw gracze zdobywaja punkty jak w wersji podstawowej oraz za oferty

specjalne oznaczone symbolem [e=a.




OFERTY SPECTJALNE

Na ofertach specjalnych wystepuja ponizsze symbole:

- informujg graczy, w ktérym momencie mozna wykorzystac oferte: od razu / w dalszej
czesci gry / na koniec gry.

- informuja graczy, w ktérej rundzie nie mozna wykorzystac oferty: nie w pierwszej rundzie /
nie w ostatniej rundzie (lody symbolizujg deser, czyli ostatnig runde).

- informuje graczy, ze oferta ta nie bierze udziatu w grze dwuosobowe;j.

Kazda oferta specjalna oznaczona jest inng literg w lewym dolnym rogu. Podczas gry korzystajcie

z ponizszych opiséw ofert.

Oferty z btyskawicg mozna wykorzystac raz: w rundzie, w ktérej sie je zdobyto.

A. Mozesz zjes¢ maksymalnie 2 kawatki odtozone na pozniej. Jesli ta oferta specjalna zostanie
odkryta w pierwszej rundzie, odtdzcie jg do pudetka, a na jej miejsce wezcie nowa ze stosu.

B. Wylosuj 1 z 3 kawatkéw odtozonych na bok na poczatku gry i zjedz go lub odtéz na pozniej.

C. W momencie zdobycia tej oferty specjalnej potdz jg na 1 rodzaju pizzy odtozonym na poéznie).
Na koniec gry otrzymasz 1 punkt za kazdy kawatek tego rodzaju odtozony na pozniej,
niezaleznie od tego, czy zdobytes przewage w tym rodzaju pizzy.

Oferty z zegarem mozna wykorzystac raz: w dowolnej rundzie rozgrywki (gracz decyduje,
kiedy wykorzysta dang oferte).

D. Przed podzieleniem pizzy wybierz z niej 1 kawatek. Zjedz go lub od{6z na pozniej.

Jedli ta oferta specjalna zostanie odkryta w ostatniej rundzie, odtézcie ja do pudetka,

a na jej miejsce wezcie nowg ze stosu.

Uwagal! Tej oferty specjalnej nie wykorzystuje sie podczas rozgrywki dwuosobowej.

E. Przed wybraniem porcji mozesz przesuna¢ 1 kawatek do sgsiadujacej porcji. Przesungc
mozna tylko kawatek znajdujacy sie na skraju porcji. Jesli ta oferta specjalna zostanie odkryta
w ostatniej rundzie, odtdzcie jg do pudetka, a na jej miejsce wezcie nowa ze stosu.

F. Wybierasz porcje jako pierwszy (pod warunkiem ze nie masz noza do pizzy). Jedli ta
oferta specjalna zostanie odkryta w ostatniej rundzie, odtézcie jg do pudetka, a na jej miejsce
wezcie nowg ze stosu.

Uwagal! Tej oferty specjalnej nie wykorzystuje sie podczas rozgrywki dwuosobowej.




Oferty z flagg mozna wykorzystac raz: na koniec gry.

G. Na koniec gry otrzymujesz 5 punktow.

H. Na koniec gry otrzymujesz 1 punkt za kazdy rodzaj pizzy, ktéry odtozytes na pozniej.
- Kazdy kawatek mieszany liczy sie jako kawatek kazdego z przedstawionych rodzajow.

— Oba kawatki pizzy pomodoro to 1 rodzaj.

I. Wygrywasz wszystkie remisy w liczbie kawatkéw pizzy danego rodzaju. Gracze remisujacy
z tobg nie dostajg punktow.

J. Przed podliczeniem punktéw mozesz zjes¢ wszystkie kawatki 1 rodzaju odfozone na
pozniej. Kawatki te musza miec listki bazylii.

K. Na koniec gry otrzymujesz 1 punkt za kazdy rodzaj pizzy, ktory zjadtes.

L. Na koniec gry otrzymujesz 1 dodatkowy punkt za kazdy zjedzony kawatek rodzaju,
ktorego zjadtes najwiecej. Sa to punkty dodatkowe, niezalezne od punktéw za listki bazylii
na tych kawatkach.

,1'\

Wariant jednoosobowy | \

Jest to wariant dla graczy zaawansowanych stworzony przez autora gry Jeffreya Allersa i Michata
Zwierzynskiego z Wydawnictwa ,Nasza Ksiegarnia”. Podczas rozgrywki bedziesz rywalizowac z Jeffem,
wirtualnym graczem. Twoim celem jest uzyskanie lepszego wyniku od niego.

Zasady tego wariantu dostepne sa na stronie www.gry.nk.com.pl/pizzeria.

2 € a 2 Q0
5 E 2%

Poznaj nasze gry planszowe!
gry.nk.com.pl @8 /NaszaKsiegarnia ¢ & nasza_ksiegarnia_gry
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