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Do gry niezbedna jest podstawowa wersja gry DRAFTOZAUR.

& ELEMENTY GRY

10 drewnianych pterodaktyli

5 plansz z gniazdami
Z jednej strony wersja tatwiejsza (z 2 pniami na rzece):

W dalszej czesci instrukgji plansze z podstawowe;j
wersji gry bedziemy nazywa¢ plansza gtowna,
a zdodatku - plansza z gniazdami.



£ PRZYGOTOWANIE GRY

Przygotowujac gre, wykonajcie dziatania @ G Q
z instrukcji DRAFTOZAURA, a nastepnie ponizsze:

e WeZcie po 1 planszy z gniazdami i dotézcie ja
nad swoja plansza gtéwna. Sugerujemy, abyscie
przy pierwszej rozgrywce uzyli tatwiejszej strony
planszy z gniazdami. W trakcie gry wszyscy
musicie uzywac tych samych stron obu plansz:

z gniazdami i gtéwne;j.

( Wylosujcie z woreczka po 2 dinozaury i umieéécie
je na swoich planszach z gniazdami - po 1 dino-
zaurze w gnhiazdach z symbolem jajka

(© Nastepnie w zaleznoéci od liczby graczy umieéécie
w woreczku odpowiednia liczbe pterodaktyli.
Niewykorzystane odtdzcie do pudetka.

Liczba Liczba Liczba dinozaurow
graczy | pterodaktyli odktadanych
w woreczku do pudetka
2 4 6
3 6 4
4 8 2
5 10 -




£ PRZEBIEG ROZGRYWK

Rozgrywka przebiega tak samo jak w podstawowej
wersji gry z ponizszymi zmianami.

NOWY RODZAJ PIONKOW — PTERODAKTYLE
» Pterodaktyle mozna umieszczac tylko w gniazdach.
Dlatego gdy gracz wybierze z miseczki

pterodaktyla, nie obowigzuje go wynik rzutu kostka.
> W kazdym gniezdzie moze byc tylko 1 pterodaktyl!




> Na planszy z gniazdami gracz moze umieszczac
tylko pterodaktyle. Wyjatkiem s3g 2 dinozaury
wylosowane podczas przygotowywania gry.

> Pierwszego pterodaktyla gracz musi umiescic
w strefie ﬁ Nastepnego pterodaktyla gracz moze
umiesci¢ w tej samej strefie lub w nastepnej ﬁ,

potaczonej pniem drzewa lezacym na rzece.

Przyktad:

- Pierwszego pterodaktyla o gracz kfadZIe w strefie ﬂ

- Drugiego e musi potozy¢ w strefie ﬁ ma 2 takie
strefy do wyboru. Wybiera te z prawej strony. Strefa ta
nie jest jednak potgczona pniem drzewa ze strefq ﬁ
gracz nie moze wiec potozyc tam trzeciego pterodaktyla

- Trzeciego 9 ktadzie na jednym z gniazd strefy ﬂ
Z lewej strony.

- Czwartego @) moze potozyé w tej samej strefie,
wybiera jednak strefe ﬁ

- W dalszej czesci gry bedzie mogt potozy¢ pigtego
pterodaktyla w wolnym gnieZdzie w strefie *

Uwaga! Jesli gracz nie chce lub nie moze umiesci¢
swojego pterodaktyla w gniezdzie, umieszcza go
w rzece na planszy gtéwnej.



£ OPIS POL NA PLANSZY

Od razu po umieszczeniu pterodaktyla w takim

gniezdzie gracz przenosi znajdujacego sie tam dino-
zaura (wylosowanego podczas przygotowywania gry) na
dowolne pole swojej planszy gtéwnej (moze na rzeke).
Gracza nie obowigzuje w tym momencie wynik na kostce.
Uwaga! Jesli na koniec gry ktorys z 2 dinozauréw
wylosowanych podczas przygotowywania gry nadal
znajduije sie w gniezdzie, gracz odktada go do pudetka
i nie bierze pod uwage podczas liczenia punktow!

‘,9 Gracza nie obowigzuje wynik rzutu kostka
J{ do konca gry.

() /L) Gracz zdobywa wskazana liczbe punktéw.

@ = za kazdego pterodaktyla znajdujacego sie
na planszy z gniazdami rywala z lewej strony gracz
zdobywa 3 punkty.

[gj:\,l) Za kazde pole na planszy gtownej (z wyjat-
kiem rzeki), na ktorym znajduje sie dinozaur przedsta-
wionego rodzaju, gracz zdobywa 1 dodatkowy punkt.

£ ZASADY DLA 2 0S0B

Gra toczy sie zgodnie z zasadami wariantu dla 2 os6b
z podstawowej wersji gry z ponizszymi zmianami:
» Gracze losujg z woreczka po 2 dinozaury
i umieszczaja na gniazdach z symbolem jajka.
» Potem dodajg do woreczka 4 pterodaktyle.



Uwagal!

Dodatek PTERODAKTYLE
mozna taczy¢ z dodatkiem
PLEZJOZAURY!

PRZYGOTOWANIE GRY Z 2 DODATKAMI

Najpierw gracze przygotowuja gre zgodnie z zasadami
PTERODAKTYLI, a nastepnie przygotowuja dodatek
PLEZJOZAURY.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Na poczatku kazdej rundy wszyscy gracze losuja
z woreczka po 7 dinozauréw. Pozostate zasady
sie nie zmieniaja.

ZASADY DLA 2 0S0B

Gra toczy sie z uwzglednieniem zmian opisanych

w zasadach dla 2 os6b w obu dodatkach:

» Gracze losujg z woreczka po 2 dinozaury i umieszczajg
na gniazdach z symbolem jajka.

» Potem dodaja do woreczka 4 pterodaktyle
i 8 plezjozaurow.

» Tury 1-2 i 3-4 przebiegaja jak w dwuosobowym
wariancie PLEZJOZAUROW.

POZNAJ NASZE GRY PLANSZOWE!
gry.nk.com.pl
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