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Cz% wiesz, Ze...
ROZDAJEMY PROMKI!

Do wielu naszych gier przygotowujemy .promki’, czyli dodatkowe karty lub ptytki. Mozna je dostac
za darmo w sklepach planszowkowych i podczas wydarzen, na ktérych jestesmy z naszymi grami.
Na stronie gry.nk.com.pl znajdziecie aktualna liste tych miejsc.

gry.nk.com.pl
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PRZYGOTOWALISMY INSTRUKCJE PO UKRAINSKU!

Chcielibysmy utatwi¢ naszym ukrainskim gosciom pobyt i adaptacje w Polsce. Wiemy tez, ze

- wielu Polakow zaangazowanych w pomoc uchodzcom potrzebuje materiatow do uzytku np.
w przedszkolach i Swietlicach. Wychodzgc naprzeciw tym potrzebom, przettumaczyliSmy na
jezyk ukrainski instrukcje do naszych gier planszowych. Mozna je pobra¢ na naszych stronach
internetowych.
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MW XOTinK 6 NonerwnT Bam Ta BalLWM AiTAM Nepe6yBaHHA Ta afanTalilo B MonbLyi. HU¥4Ye BK
3HaraeTe HCTPYKLUIT A0 HALLWX HACTINBHUX Irop Ta IrpaloK YKPATHCbKOKW MOBOK. MK nigiépann
irpu, AKi He BUMArawTb 3HAHHA NONLCLKOT MOBW . AKIWLO HA KapTKax / NNWMTKax 3'9BNAI0TLCA
OKpeMmi NonbCbKi CNoBa, BOHW NepeknageHi B iHCTPYKUiaX. CnofiBaEMOCH, WO Halli HACTINbHI
irpy Ta irpalKki AONOMOXYTb BaM TPOXU BIJBONIKTUCE i BIONOYMTH B LI BAKKI YacK!
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NA PUDEtKACH GIER UKRYWAMY UFOLUDKI!

Te mate urwisy zazwyczaj chowaja sie na oktadkach gier, czasami jednak wolg ktory$ z bokow pudetka.
Na kazdej grze zawsze ukrywa sie 1 ufoludek. Niczym kameleon dopasowuje sie do otoczenia
i maskuje tak dobrze, ze nietatwo go znalezc.

Uwagal Za kazdym razem, gdy robimy dodruk gry, ufoludek zmienia kryjowke!

Sprawdz, czy uda Ci sie znalez¢ ufoludka na naszych grach, ktore masz w domul!
Zyczymy dobrej zabawy! ©

gry.nk.com.pl
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DO WIELU GIER NAKRECILISMY INSTRUKCJE WIDEO!

Nie lubisz czytac instrukcji papierowych? Obejrzyj nasze instrukcje wideol! T

Kilka minut ogladania i mozna rozpoczac gre! gry-nk-com-pl'- .

L™ an® o
Ssannnt
Instrukeje wideo znajdziesz na stronie gry.nk.com.pl.
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PASZCZAKI | Ol B oo osvza JEEESH
OWSTRNTAWIE B =weees S INSTRUKGIA WIDED f,f CTSTRICAWDE B g A

Lf/NaszaKsiegarnia ® © nasza_ksiegarnia_gry gry.nk.com.pl



Dzieci robia porzadek w pokoju. Wyciagaja

z woreczka rozne przedmioty i odstawiaja

na swoje miejsce. Zadanie utrudnia¢ beda psotne
stworki - maja ksztatty podobne do przedmiotéow
poszukiwanych przez graczy, tatwo wiec sie
pomylic! Wygra gracz, ktory pierwszy zrobi
porzadek w swoim pokoju.

e

TeTwerne

BADZ SPRYTNIEJSZY NIZ KURY!
Zdobadz jak najwieksza liczbe jajek! Aby tego
dokonac, musisz znalez¢ kury wysiadujace jajka
w odpowiednich kolarach. Nie bedzie to tatwe,
poniewaz wszystkie kury w kurniku wygladaja
jednakowo i czesto zmieniaja gniazda, w ktorych
wysiaduja jajka.

Obejrzyj instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 3 minuty ogladania i mozna grac! Obejrzyj instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 3 minuty ogladania i mozna grac!




s i i _ _ . Czy potrafisz wymyslic historyjki taczace ponizsze krainy
INgwin FrZemysraw Zaolera was —— \ £ i i ¥ E
w podraz po niesamowitych krainach. Bedziecie e ¥ 4 / \ E ' Z prZEdmIDtaml Iezacyml obok nich?

opowiadac historie zwiazane z tymi krainami
i zapamigtywac spotkane w nich przedmioty.

: ouber: Reines Kraizia,
.f\-frigu:]c. J‘.-‘.a.u'cj S.’I.,,"
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Wariant gry wykorzystuje zetony emocji.
Sa doskonatym pretekstem dla rodzicow
do rozmowy z dziecmi o emocjach.
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GRA ROKU
dla DZIECI
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2018
WYROZNIENIE

Takiego wyscigu jeszcze nie byto! Podczas gry

nie znasz koloréw slimakow nalezacych do rywali.
Za pomoca kostek przemieszczasz

nie tylko swojego, lecz takze pozostate slimaki.
Rewelacyjna zabawa dla graczy w kazdym wieku.

: aukep: Eoferi Cagdaie -
.[usigsr.je: Maciej SII‘M\I.MO'W\:(I

Obejrzyij instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 7 minut ogladania i mozna grac!
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Eugeni Castano

P Witaj, zacznijmy od prostego pytania: jaka jest twoja
ulubiona gra dla dzieci?

Jest wiele gier, ktore bardzo mi sie podobaja, i trudno mi

wybrac jedna. Ostatnio bardzo czesto gram w The Curse

of the Pirate Gold. Autorem tej gry jest maj bliski przyja-

ciel, Pau More. Nie jest on jeszcze dobrze znany, ale ma

naprawde Swietne pomysty.

P Gra Slimaki to migczakizdobyta nagrode Dziecieca Gra
Roku 2019 w Polsce. Jaka byla twoja reakcja na wiesc
0 ZWyciestwie twojej gry?
Bytem niezmiernie szczesliwy. W finale byto naprawde
sporo dobrych gier znanych autorow. Bardzo podoba mi
sie efekt pracy Wydawnictwa ,Nasza Ksiegarnia” nad
moja gra. Wiedziatem), ze miata bardzo dobre przyjecie
w Polsce, ale nigdy do gtowy by mi nie przyszto, ze moja
gra uznana bedzie w jakims kraju za najlepsza gre roku.

Jestem zaszczycony i bardzo dziekuje wszystkim osobom,

ktore pracowaty na ten sukces.

P Jak sig to wszystko zaczeto?

Slimaki to migczaki stworzytem okoto 8 lat temu. Pracuje
jako nauczyciel w szkole podstawowej. Pamigtam, ze sta-
ratem sie wtedy przekazac moim uczniom, ze wysitek

i wytrwatos¢ sa bardzo wazne, niezaleznie od tego, jaki
bedzie ich efekt. Tak wtasnie narodzit sie pomyst na
Slimaki to mieczaki. W grze zwyciezca nie jest ten, kto
pierwszy przekroczy mete, lecz ostatni gracz. Zaczeto sie
wiec od prostego cwiczenia wymyslonego na potrzeby
lekgji, ktore potem przeksztatcito sie w projekt gry.

P Czy twoja gra jest rownie popularna w Hiszpanii
jak w Polsce?

Po premierze w Hiszpanii zainteresowanie gra stopniowo
rosto, jednak nie osiagneto tego poziomu co w Polsce.
Nagroda zdobyta w Polsce bardzo pomogfa w promagji
gry w moim kraju. Dzieki temu rynek hiszpanski na nowo
sie nia zainteresowat. Obecnie gra radzi sobie bardzo
dobrze i wydana zostata jej nowa edycja.

P Jak to sie stato, ze gra zostata wydana w Polsce?
To chyba jedyny kraj poza Hiszpania, w ktorym pojawity
sig twoje Slimaki.
Zgadza sie, do tej pory gra wydana zostala w dwoch
krajach. Wszystko potoczyto sie bardzo szybko.
Wydawnictwo ,Nasza Ksiegarnia” skontaktowato sie ze
mna i wyrazito zainteresowanie gra. Niedtugo potem ja
przetestowali i podpisalismy umowe. Wspotpracowato sie
nam bardzo dobrze i mam nadzieje, ze bedziemy jeszcze
wspatpracowac w przysztosci.

P> Co sadzisz o polskiej edycji? Szata graficzna bardzo sie
rozni od wersji hiszpanskiej. No i pojawity sie drewniane
slimaki zamiast pionkow z kartonu.

Podobaja mi sie oba projekty, ale polska wersja wyglada

naprawde bardzo dobrze. Podoba mi sie szczegotowosc

ilustracji Macieja Szy manowicza oraz wysoka jakosc ele-
mentow gry.

P Czy wiesz, ze popularnosc twojej gry w Polsce wciaz
rosnie? Wydawnictwo ,Nasza Ksiegarnia” zrobito juz
kilka dodrukow.

To jest niesamowite! Bardzo dziekuje zespotowi NK za
prace i zaufanie, ktorym obdarzyliscie moja gre od samego
poczatku.

SLIMAKI

o miecjo.ki

P Slimaki to migczakito gra wyscigowa. Lubisz ten
rodzaj gier?

Uwielbiam wiele rodzajow gier planszowych, rowniez
wyscigowe. Z tego rodzaju gier w domu najczescie]
gramy w PitchCara.

P Czy na koniec tematu slimakowego chciatbys jeszcze
cos dodac, podzielic sie z nami jakas anegdotka
zwiazana z ta gra?

Po wydaniu hiszpanskiej edycji gry ludzie interesujacy

sie planszowkami i odwiedzajacy targi branzowe mowili

o mnie ,ten gosc od Slimakéw’. Teraz juz wszyscy znaja

mnie jako Eugeni, ale przyznam, ze ta ksywka przypadta

mi do gustu. Po sukcesie polskiej edycji Slimaki jeszcze

bardziej do mnie przylgnety. Zdradze tez, ze po tym

sukcesie wpisatem Polske na liste miejsc, ktore chee
odwiedzic. Chciatbym na wiasne oczy zobaczyc, jak
ludzie ekscytuja sie moja gra. Z checia odwiedzitbym
tez Wydawnictwo ,Nasza Ksiegarnia®, bytaby

okazja, by wymienic sie przemysleniami z moim

wydawca oraz polskimi graczami.

P Jak opisatbys rynek gier planszowych w Hiszpanii?
Nasz rynek gier wciaZ sie rozwija. Organizowanych jest
coraz wiecej imprez zwigzanych z grami planszowymi,
na ktérych frekwencja wciaz rosnie. Planszowki staja sie
hobby dla wielu ludziw roznym wieku. Bycie czescia tej
spotecznosci jest czyms naprawde wspaniatym!

P> Na koniec musi pasc pytanie: Real czy Barcelona?
Kibicuje koszykarskiej druzynie Realu i pitkarskiej
druzynie Barcelony.




paszCzaki

Gla kalrciana z Charakiersn

-3

LtAPIEMY PASZCZAKI!

Jak ztapac¢ paszczaka? Musisz grac tak,

by na poczatku i na koficu rzedu kart znalazt sie
taki sam paszczak. Gdy to ci sie uda,
zdobedziesz caty rzad paszczakow!

iy

M PPaszCeCzak

aurtor: Tim Roodiger
dhustrac)e: Cheistopher Lin

Paszczoastronauta
znajduje sie

na poczatku i koncu
tego rzedu.

Gracz zdobywa wiec
4 paszczaki!

Obejrzyj instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 3 minuty ogladania i mozna grac!

POCZUJ SIE JAK BOHATER
GRY KOMPUTEROWEJ!
Wedrujesz korytarzami labiryntu, starajac sie
odnalez¢ klucz i skrzynie ze skarbami. Musisz
wyposazyc rycerza w jeden z czterech rodzajow
broni - dzieki niej moze on pokonac stwory
napotkane w labiryncie. Jesli jednak nie bedzie
w stanie z nimi wygrac, nastapi.. GAME OVER.

Obejrzyj instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 4 minuty ogladania i mozna grac!




NOMINACJA
GRA ROKU
dla DZIECI

WYJATKOWE
KOSTKI

I DAEDDAC " W \C 3 'I i - - . i :
WSPOLPRACA WG A2 ' C v el — § g
- " —T FARIA T e N ol = JE s Ll ..y - 1 . i ul e
ZAMIAST RYWALIZACIJI! ¢ G 1 . "

Gra kooperacyjna, w ktorej dzieci nie rywalizuja ( . . | W N— : ' SPECJALNY PRZYRZAD

ze soba. Zbieraja wskazowki pozwalajace
rozwiazac zagadke. Warod lisow ukryt sie
Lisek urwisek — gracze musza wspotpracowac,
aby go odnaleié.

DETEKTYWA "

| PlONKI
DETEKTYWOW

cHiE.L:E:P,lf iy "thl\:ilﬂ?lt ) h.:l TE«E’ ) i i i i - i 31 , -
= SRl B Obejrzyj instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 6 minut ogladania i mozna grac!



EDUKACYJNA GRA ROKU 2021

Kot biegnie do stolika e Zdobywasz punkty

grt CDARM }-.__; . . i .
E FRANCJI! S przy furkusowej $cianie. za kazda zabawke,
Kazdy gracz ma pokdj peten zabawek. | Przeciggasz po ktérej przebiegl kot
Po pokojach biegaja koty. Im wiecej zabawek \ g e
wigc Sznurek Poczgtek (czyli ktorej detyka sznurek).

zainteresuje kota, tym wiecej punktow

gracz zdobedzie. do tego mebla. sznurka

K8ei AKi gy

“l* ] "ly . ntum
Hetfen Slymaseiicy

Po datarciv
do szafki

kol biegnie
do krzesta.

W
A i

. . i | | | .' Po défarciv
Hwa[rkowe 4’ “ | s do stolika ket
B | T bieghie do

% e‘emen‘ry 91"9 | = / 4 e ) 5 | szafki stojace;j

/ { e 4 Sznurki oo, | / : -' S " 3 ] " przy fioletowe;j
-4plan52ez wyCIQCIamI ] =3 e [ S < \="1 Scianie.

1 na s_znurkl _

Obejrzyj instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 4 minuty ogladania i mozna grac!



NAGRODA
GEOWNA

Lista rekomandocf 2000
8| Kinderspial des Jahres
)

(50 POLACZENIE GRY | PUZZLI! SPOSTRZEGAWCZOSC | REFLEKS!
i_j_'}_'_s ) Gracze tworza na planszy dzungle z ptytek. - : WA \ : i o . 7 [ Twoimzadaniem jest odnajdywanie matych
"/ Zdobywaija punkty za utozone zwierzeta: . - <t : y B 3 N mrowek w wielkim mrowisku. Nie bedzie to
im wieksze zwierze, tym wigcej punktow! : B __ o ‘ -. . jednak tatwe, poniewaz mrowki sa w roznych
Ale uwaga! Dzungle nalezy uktadac od dotu 10 i N (e : 400N K~ ' kolorach i maja rézne numery - bedziesz musiat
do géry planszy! P \, A5 {454, @ jak najszybciej odszuka¢ te wiasciwa!

oy A ey - . Qamy fl  Wygra gracz, ktory odnajdzie najwiecej mrowek.

&:--n-,
Obejrzyj instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 5 minut ogladania i mozna grac!

Obejrzyj instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 4 minuty ogladania i mozna grac!
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UDAJSIE NA WYPRAWE

PO 7 TAJEMNICZYCH SWIATACH
W kazdym z nich musisz pokonac¢ labirynt i dotrzec Minotaur trzyma Ariadne w najgtebszym lochu

do wyjscia. Po drodze bedziesz mie¢ do wykonania 7 labiryntu. Jestes jej jedyna nadziejg! Aby do niej
rozne zadania (np. odnalezienie przedmiotow e ; dotrzec, musisz pokonac az 7 labiryntéw. Po drodze
lub uruchomienie jakiej$ maszyny). gl -' bedziesz mie¢ do wykonania rézne zadania

(np. zdobycie miecza i zbraoi).

UWOLNIJ ARIADNE!
STAW CZOLA MINOTAUROWI!

HVW ALY

S

A |
e 4
A . Ne Y
[ESPFE?J'JEIE :Q gli;E[UErRHI‘:IEE " GAHONA -Q (ESPFE,IEJBEIE J@;} g:;E[UErRHI‘:IEE ;f GUAR#]UIEL}

To nie sa zwykte labirynty!

To ty decydujesz, ktora sciezka podazysz.

Odkrywaj i zakrywaj

fot, @ amchiwum prywat nal
fot. @ archiw um pryw atn
fot. Crarchio' um pryw atn
Fat, @ archiwum priwatn
L & archiw um pryw atnel

m—

I

fragmenty map - pojawia
sie nowe sciezki.
Kazda mape mozna

przechudzié e & 4 ;.'- ' ZWIASTUN GRY!
Ty - 5 2 [l i

wielokrotnie!




60 PIONKOW DINOZAUROW!

Dinozaury wedruja, szukajac najlepszych
terendw. Postaraj sie, aby na twojej planszy
znalazty sie dinozaury, za ktore zdobedziesz
najwiecej punktow!

Corentin
LEBRAT

HAJLEPSZA
e

)

N
wi SRARCOZINRA 08 & PUB

ORAFTOZAUS

N

GRA ROKU
dla DZIECI

2 rodzaje rozgrywki:
lato i zimal

Obejrzyij instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 7 minut ogladania i mozna grac!
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e

JESZCZE WIECEJ DINOZAUROW!

Plezjozaury to dodatek do gry Draftozaur.
Wprowadza nowe elementy: pionki plezjozaurdw
oraz plansze rzeki, ktore taczy sie z plansza
Draftozaura.

¢

3 -
fot. @ archiwum prywatne

= 8l

hiwLm prywatne

L =3
at, & arcl

X
z

% |

Antoine s Corentin e Ludovic
BAUZA ’ LEBRAT “ MAUBLANC

ot. © archiwm prywatne

10 pionkow
plezjozaurow!

METQZMQ

' DOPATEK' PLE'I.IOIAI.IRY

——
-~

T DODATEK: PLEX IO X AR Y

—

AUtarzyshntging

Auza, Corenty in Lebrat
l|1un M u'_'||'|l' 2 Thee Rivigre

lustracle: Baman ke icharshky

5 dwustronnych plansz!
Im dalej doptyna plezjozaury,
tym wiecej punktow zdobedziesz!

OBA DODATKI MOZNA

b‘tb H. lr"-'”" 1] iy .,L! & p

nnm rr_l-:_ggpgm.z

ddvaq
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o

VAOHELA TMEL Ao

=

Snwz

Wydawnictwo e Ic_mm e
e HASTA KSTEGARNIA

5 dwustronnych plansz!
Kazde gniazdo pterodaktyla
daje ci inne bonusy!
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ODA'I'EK' PTERQDARTYLE

JESZCZE WIECEJ DINOZAUROW!

Pterodaktyle to dodatek do gry Draftozaur.
Wprowadza nowe elementy: pionki pterodaktyli
i plansze z gniazdami, ktore taczy sie z plansza

Draftozaura.

'h"‘

of, € archiwum prywa e

El

L =
ot © archiwum prywatne
fi

Corentin it Ludovic
MAUBLANC

Roman
KUCHARSK|

10 pionkow
pterodaktyli!
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STWORZ KRAINE DAJACA
NAJWIECEJ PUNKTOW!

Tworzycie krainy petne zwierzat, tak i potokow.
Kto z was stworzy najlepiej dziatajacy ekosystem?
Uwzgledniajcie zaleznosci miedzy kartami

(np. niedzwiedz je pstragi, a pstrag je wazki)

i zdobywaijcie punkty!

ﬁ Martyna
2 SIMPSON [ SZPIL

@ ZOBACZ

IWIASTUN
Z KRYSTYNA
CZUBOWNA!

EI,',E- ._-'IEI

EROSIUST E /]

GR)

Za niedzwiedzia zdobedziesz punkty,
jesli bedzie miat dostep do pstragow i miodu.

8% 5%



PRZEZROCZYSTE KARTY
KtADZIECIE NA SWOICH WYSPACH. =
W TEN SPOSOB ROZWIJACIE PARKI.

(o) GRA Z PRZEZROCZYSTYMI

s-105| KARTAMI!

Na swoich wyspach tworzycie parki rozrywki.

FB&\ Gtowna ich atrakcja sa smoki. Musicie o nie dba¢
i je karmic. Wygra osoba, ktorej park odwiedzi

£y najwiecej osob.

Gracie 3 rundy. W kazdej z nich
zwiedzajacy chca ogladac w waszych

PRZEZROCZYSTYCH parkach inne smoki.
KART!

CO RUNDE MUSICIE KARMIE
SMOKI! GEODNY SMOK ODSTRASZY
ZWIEDZAJACYCH.

@ ZOBACZ

ZWIASTUN GRY!

SMOKI WYKLUWAJACE SIE
Z JAJEK PRZYCIAGAJA
NOWYCH ZWIEDZAJACYCH!



ODWIEDZACIE KRAINY

PELNE KOTOW!

Mozecie odwiedzic tylko 4 krainy. Spotkacie
w nich przyjazne koty oraz ztowieszcze kruki,
ktore wysytacie do snéw rywali.

Wyegra osoba z najwiekszg liczba kotow

w swoim snie.

Stwaorz wtasny sen! Jakie krainy w nim odwiedzisz?
Piekne jak z bajki czy mroczne i petne ztowieszczych
krukow? Podgladaj i przejmuj sny rywali.

EDYCJA JUBILEUSZOWA

Ekskluzywna edycja gry Senwydana z okazji stulecia
Wydawnictwa ,Nasza Ksiegarnia™.

Nowe ilustracje - Nowe dziatania kart

Nowe warianty rozgrywki « Mozliwosc taczenia
dwoch edycji: normalnej i jubileuszowej

\.l_ 1
Jaf © LA

Obejrzyij instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 8 minut ogladania i mozna grac!



Gracze udaja sie w podroz po krainach petnych
smokow. Wygra osoba, ktora odwiedzi
najpiekniejsze krainy.
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ndtor: Kevin Kichan Kim

o
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Partrache: Marcin Mingr _/
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WYSCIG KRUKOW

Kruki co noc udaja sie w podroz po krainach,
ktore énia sie ludziom. Tym razem muszg sie
spieszyc, aby zakonczyc podroz przed
nadejSciem poranka.

=)

= Mlaase
e uistrmtie Mascin

Obejrzyj instrukcje filmowa na gry.nk.com.pl - 5 minut ogladania i mozna grac!



Cry wiesz, 2.

KAZDA Z TYCH GIER POWSTALA
W INNYM CZASIE | W ROZNYCH KRAJACH.

Wydane byty niezaleznie od siebie, miaty inne grafiki i tematy.
W Polsce postanowilismy stworzyc z nich serie przenoszgca graczy do Swiata ze snow.
Elementem taczacym te gry poza tematem s3 piekne ilustracje Marcina Minora.

S@b-\ ‘

Sen to gra oparta na zasadach wielkiego hitu Rat-a-Tat Cat (USA, 1995) autorstwa Monty'ego i Ann Stamblerow,
wspotzatozycieli amerykanskiej firmy Gamewright.

X RUK7

Kruki to polska edycja gry Odin’s Ravens (Niemcy, 2002), ktorej autorem jest Thorsten Gimmler,
wieloletni redaktor w niemieckim wydawnictwie Schmidt Spiele.

Smoki oryginalnie nosza tytut Paper Safari (Korea Potudniowa, 2008),
a jej autorem jest Kevin Kichan Kim, zatozyciel koreanskiej firmy Mandoo Games.

5

Koty w wersji zagranicznej to Mauwi (Luksemburg, 2019). Ich autorem jest
Vincent Joassin, belgijski grafik, ktéry po 20 latach pracy w agencji reklamowej
postanowit skupic sie na tworzeniu i ilustrowaniu gier.

e

-

Marcin Minor podczas pracy nad'ilustracjami




Przezabawna gra stowna,

w ktorej liczy sie szybkos¢ reakgji.
Odwrac karte i jako pierwszy
podaj odpowiednie stowa.
Kazda rozgrywka jest inna!
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KOLOROWY
ZAWROT GLOWY!

Rzucasz kostkami.
Nastepnie wszyscy gracze
jak najszybciej wyktadaja
odpowiednie karty na stot.

Wyegra ten, kto wytozy
wszystkie swoje karty.
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LICZENIE | EMOCJE?
TO MOZLIWE!

Wszyscy gracie jednoczesniel
Dodajecie, odejmujecie
i jak najszybciej wyktadacie
odpowiednie karty na stot.
Wyagra ten, kto najszybciej
wytozy wszystkie swoje karty.
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GRA NA EMOCJACH
JESZCZE NIGDY NIE BYLA
TAKA ZABAWNA!
Zadajesz pytanie zaczynajace sie od
JAK SIE CZUJE, GDY..", a pozostali
gracze wyktadaja po jednej karcie
- takiej, ktora wedtug nich
najlepiej pasuje do odpowiedzi
na twoje pytanie.
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NIEBIESKI CZY NIEBIESKI
- WYZWANIE DLA MOZGU!

Wszyscy gracie rownoczesniel
Staracie sie jak najszybciej
wyktadac karty na stot.
Aby wygrac, nalezy wykazac sig
spostrzegawczoscia!

projekd grafazry
Mgiorras I

-
o @ archiwwm prywat ne
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Jonathan Vi
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Malgorzata
WOJCICKA

b ol nd o |

Nie rywalizujecie ze soba.
Wspalnie staracie sie osiagnat
jak najlepszy wynik. Gra sktada sie
z 3 faz wykorzystujacych:
umiejetnosc opowiadania,
dobra pamiec oraz umiejetnosc
kojarzenia.

Obejrzyij instrukcje filmowe na gry.nk.com.pl - 3 minuty ogladania i mozna grac!
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STWORZ JAPONSKI STAW
PELEN HARMONII

Uktadaj ptytki w taki sposob, aby powstat staw

z réznobarwnymi karpiami koi. Ich najstynniejszym
przedstawicielem jest czerwono-biaty kohaku.
Zdobywaj punkty za kwiaty, rzezby oraz skaty
dajace schronienie narybkowi.

e Danny Danny
[ DEVINE / DEVINE

2a kaddq parg 2aba i 50

« 23 ryby jednokolo
! dwukolorowe majace

Zdobywasz dodatkowe 3 punk

)

:';

W pudetku znajdziesz dodatek do gry: 12 kart celow!
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| 26r0 KALORII,
100% EMOCH!

PRZYGOTUJCIE SIE NA WIZYTE e
POTWOROW W WASZYCH MIASTACH! |z50s

W trakcie gry wznosicie wspaniate miasta.

ZERO KALORII, 100% EMOCIJI!

g-108| Graczezamawiajg pizze i dziela je
w taki sposob, aby zdoby¢ jak najwiecej punktow

@ za swoje kawatki. Pyszna zabawal! Jednak co chwile pojawiaja sie potwory niszczace a
-6 budynki. 4 razy podczas gry zdobedziecie punkty .
GRACTY za swoje miasta. Sami decydujecie, za co wasze g
miasta s3 punktowane! @
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ILUSTRACJE NAMALOWANE TRADYCYJNA TECHNIKA

Wszystkie ilustracje do gry Monster City Mariusz Gandzel wykonat w tradycyjny sposob,
czyli za pomocg pedzla i farby. Efekt jest zachwycajacy.
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REINER KNIZIA + CARCASSONNE = HIT!

g-108| Zamekto dwuosobowa gra The Castle z serii
CARCASSONNE. Duet autorow Reiner Knizia
888 - Klaus-Jiirgen Wrede gwarantuje wielkie emacjel

¥ Kta.us-.lﬁrgm / ~ Roman
& WREDE KUCHARSK]

DODATEK
SOKOL!

Zdobywaj punkty za drogi, domy, zagrody, kapliczki i fontanny.
W kazdym porzadnym zamku musza rowniez znalezc sie... dyby!

chlew droga

dyby

faka

fontanna

~arneli  seps
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DAM OWCE ZA ZBOZE!

W tej grze nie czekasz na swoja kolejke,
wszyscy graja rownoczesnie! Gracze weielaja sie
w role kupcéw handlujacych towarami na targu.
Wsrod gwaru i krzykéw wymieniaja sie kartami
towarow, starajac sie zdobyc jak najwiecej
towaru jednego rodzaju.




WARTO GRA(!

Czy w czasach gier komputerowych, konsoli i aplikacji na telefon stare dobre

gry planszowe moga byc atrakcyjne dla dzieci i mtodziezy? Czy ich rodzice, dla
ktorych synonimem stowa ,planszowka” sa czesto tytuty pamietane z minionej
epoki, chetnie usiada do gry? Tak, jesli tylko zamiast sentymentalnego powrotu
do przesztosci rusza w podroz po Swiecie nowoczesnych gier planszowych.

Kurzyéci ze wspolnego grania w planszéwki sa nie do
przecenienia. Rodzicom, ktérzy poszukuja wartoscio-
wych form rozrywki, warto je uswiadamiac.

» PO PIERWSZE - WSPOLPRACA
ZAMIAST RYWALIZACII

Dzieci, zwtaszcza mtodsze, Zle znosza porazki. Grajac
z rodzicami w gre, w ktorej sukces zalezy od planowa-
nia, a nie tylko od wyniku rzutu kostka, dziecko ma na
ogot mniejsze szanse. Rozwiazaniem tego problemu sa
gry kooperacyjne. W nich maty cztowiek staje przeciw-
ko Swiatu ze wspaciem pozostatych graczy. Przyktadem
moze byt gra Lisek urwisek, w ktorej wytropienie liska
podstepnie czajacego sie na ciastka staje sie doskonata
zabawa integrujaca graczy, a porazke ostadza obecnosc
towarzyszy niedoli. Kiedy dziecko oswoi sie z niepowo-
dzeniami, tatwiej zaprzyjazni sie z grami planszowymi.

» PO DRUGIE - EDUKACJAW ZABAWIE

Umiejetnosci matematyczne, logiczne myslenie, refleks,
spostrzegawczosc i motoryka matazostanawzmocnione
dzieki odpowiednio dobranej grze, bez zmudnego po-
wtarzania i atmosfery przymusu. Zupetnie inaczej dziec-
ko podejdzie do nauki dodawania, kiedy musi szybko
policzy¢ zabawne owady w grze Mréwki, zamiast mo-

zolnie rozwiazywac zadania w zeszycie. Zdecydowanie
tatwiej rozwijac stownictwo, a przy okazji szybkosc
reakdji, rzucajgc stowa, ktére mamy Na koncu jezyka,
niz pracowicie uzupetniajac kolejne ¢wiczenia. Wiedza
o zaleznosciach w przyrodzie wchodzi do gltowy sama,
kiedy jest podana na pieknie ilustrowanych kartach
gry Fkosystem. Wyobraznie przestrzenng i sprawnosc
manualna mtodzi gracze rozwijaja, biegajac za kotami
w grze Kociaki fobuziaki.

P PO TRZECIE - ALTERNATYWA
DLA KOMPUTERA

Jesli oczekuje sie od dziecka umiaru w zabawie przy
komputerze, nalezy zaproponowac ciekawa alternaty-
we. W przypadku dzieci, ktore z grami komputerowymi
majg kontakt sporadyczny, nie jest to trudne, bo cieszy je
wspolna gra z rodzing czy przyjaciotmi. W innym wypad-
ku stanowi to jednak pewne wyzwanie. Ale i tu tworcy
gier planszowych podsuwajg sporo ciekawych pomy-
stow - tamigtowki logiczne czy gry wzorowane na grach
komputerowych. Spéjrzmy na nowos¢ na rynku, serie
Labirynty. Zamiast kursorem na ekranie wedrujemy
wskaznikiem po wielostronnym papierowym labiryncie,
zdobywajac kolejne przedmioty, ktére pozwola zreali-
zowac cele gry. Brzmi jak instrukcja gry komputerowej?

(= I!

=
=

Tak, ale zadziata nawet na dziatce czy biwaku w Srodku
lasu.

» PO CZWARTE, PIATE, SZOSTE..

Zalety gier planszowych mozna wymieniac bez konca:
rozwoj emocjonalny, radzenie sobie z porazkami, prze-
strzeganie regul, umiejetnos¢ planowania, przewidy-
wania, komunikacji, a przede wszystkim ogromna przy-
jemnos¢ ptynaca ze wspdlnego spedzania czasu.. Warto
zatem zacheca¢ do grania wszystkich, niezaleznie od
wieku.

Ale skad pewnosc, ze wybrana gra rzeczywiscie spra-
wi przyjemnosc i zached do siegniecia po nastepna?
Zanim zaproponujemy klientowi w sklepie konkretny
tytut, zadajmy pytanie, dla kogo ma byc¢ przeznaczony.
Dobierajmy gry do wieku gracza, jego temperamentu,
wezmy pod uwage, z kim najczesciej bedzie grac, co go
interesuje. Na kazdym pudetku znajdziemy informa-
cje o liczbie i wieku graczy oraz czasie trwania gry. Te
podstawowe informacje sa bardzo istotne. Jesli gra jest
przeznaczona dla 3 lub wiecej graczy, nie polecimy jej
jedynakowi, ktory zwykle grywa

z jednym z rodzicdw, rodzinie z 3 dzieci bezpieczniej zas
zaproponowac gre, ktora uwzglednia 5 graczy. Inna gre
na poczatek zaproponujemy matemu sportowcowi, inna
molowi ksiazkowemu.

Mato obeznani z grami rodzice bronia sie przed zmud-
nym czytaniem instrukcji. Wydawnictwa gier plan-
szowych i na to znalazty sposob. Oprécz tradycyjnej
formy papierowej w internecie coraz czesciej znajdzie-
my wideoinstrukcje. Takie utatwienie wprowadzito np.
Wydawnictwo ,Nasza Ksiegarnia®, ktore filmy z instruk-
cjami umieszcza regularnie na stronie internetowej.
Dzieki temu bez poswiecania diuzszego czasu na analize
szczegotow mozna sie szybko cieszyc rozgrywka.

Swiat nowoczesnych gier planszowych jest bardzo bo-
gaty. Kazdy znajdzie w nim cos dla siebie. Grajmy, zache-
cajmy do grania i poznawania nowych gier. Umiejetnosc
wytaczenia elektronicznych bodicow, wyciszenia sie,
spedzenia czasu z rodzing czy przyjaciotmi to rzecz nie
do przecenienia i warto pielegnowac wszelkie sposoby,
ktére w tym pomoga.

SYLWIA WELC

nauczycielka, organizatorka warsztatow
zwigzanych z grami oraz Wroctawskiego
Festiwalu Gier Planszowych .Gratislavia”




WYPRAWA PO SKARBY! ) . SR N~ NADJEZDZA POCIAG,
Bierzecie udziat w wyprawie do legendarnej \ Vst ol _ , 458 R I 5 . A 4 PORA SIE OBLOWIC!

krainy Ztotych Miast! Rozpoczyna sie rywalizacja V4 : . A O\ iy :. e ¥ Pociagi przewoza pieniadze, ztoto i dynamit.

o skarby. Kto z was zgromadzi ich najwiegcej? A YRl & Yy 8.9 e ¢ APNAT b Wysytacie swoje bandy po odpowiednie tupy.
Badzcie ostrozni — wielka Swiatynia niebawem : . | W \ i ] ot i "-- ; g Zdobedziecie je, jesli wyslecie silniejsza bande

| ' : : ' Bt 73 niz rywale! Na kazdej karcie jest 2 bandzioréw.
Wybierz jednego z nich, dotacz do swojej bandy
i wyslij do napadu. Dokonuj odpowiednich
wyboréw i zdobadz najcenniejsze tupy!

sie zawali!

Joachim
LECLERCO

fot. @amhmum prywatne

fot. @ archiwum prywatna)
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OKLADKA NAMALOWANA
TRADYCYJNA TECHNIKA

To jest napad! jest kolejna gra, do ktorej Mariusz Gandzel
przygotowat oktadke tradycyjna metoda: pedzel + farba.
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NAGRODA GRA ROKU
GEOWNA dla DZIECI
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WERSJA Z HASLAMI WERSJA Z LITERAMI
- JEDNA Z NAJLEPSZYCH - KONTYNUACJA HITU!
IMPREZOWEK!

Celem gry jest zgromadzenie jak
najwiekszej liczby kart. Aby je zdo-
by¢, musisz btyskawicznie podawac
hasta, ktore masz... na koficu jezyka!

- ZAGRAJ Z DZIECMI!
Powiedz, z czym kojarza sie rysunki
na kartach! Kilka wariantow gry
rozwija umiejetnos¢ gtoskowania
i rymowania!

Podczas rozgrywki nalezy jak
najszybciej podawac stowa
zawierajace litery z kart!
Gra ma 3 poziomy trudnosci!

o Andrew tukasz [ CéEary
@1 INNES o MUSIAL J SZULC

Obejrzyij instrukcje filmowe na gry.nk.com.pl - 3 minuty ogladania i mozna grac!

PONAD MILION SPRZEDANYCH EGZEMPLARZY!

Oztzf,w

Sprzedaz serii Anomia - czyli gier wydawanych w Polsce pod tytutem Na koricu jezyka - przekroczyta
na swiecie 1000 000 egzemplarzy. Poznajcie historie powstania tych gier.

Gra jest tatwa do opanowania i niezwykle zabawna. To,
cosie dzieje podczas gry, toistne szalefistwo! Gracze bardzo
czesto maja jakies stowo na koncu jezyka, ale nie potrafia go
wypowiedziec na gtos. W rezultacie rozgrywece towarzysza
smiech, jakanie, krzyki i dziwaczne odpowiedzi.

Gra w nia nawet Julia Roberts, ktéra na tamach magazy-
nu ,People” powiedziata: Wezoraj wieczorem cata moja ro-
dzina grata wAnomie. Dawno sie tak swietnie nie bawilismy!

Gre docenit rowniez BoardGameGeek, najwiekszy na
Swiecie portal o grach planszowych:

Jest to Swietna gra imprezowa. Rozgrywka toczy sie szyb-
ko, trzyma w napieciu i sprawia, Ze nawet weterani planszo-
wek nagle maja problem z udzieleniem odpowiedzi. Gra nie
wymaga znajomosci Zadnych trudnych stow, jest to wyscig,
kto pierwszy wyduka najprostsza odpowied?. Kazdy moZe
w te gre zagrac, rozkfada sie ja w sekunde, a mafe pudef-
ko mozna zabrac na spotkania z przyjaciétmi czy rodzinny

wyjazd.

Gre testowatem | ulepszatem przez 5 lat - mowi autor.
- Podczas codziennych podrozy pociggiem do pracy w No-
wym Jorku dopracowywatem zasady gry. Bardzo dfugo
szukatem rawniez tytutu. Tytuf roboczy brzmiat Common
Knowledge [Wiedza powszechna - przyp. red), ale nazwa ta
zostata juz zastrzeZzona na potrzeby innej gry.

Przyjaciotka autora gry - pisarka - podczas testo-
wej rozgrywki zauwazyta, ze gra opiera sie gtow-
nie na stowach, ktére mamy ,na koncu jezyka™
Andrew zaczat szukac odpowiedniego okresle- ',@@

nia i szybko natknat sie na pojecie anomia. g
Anomia jest dziwnym stowem. Duzo ludzi go
nie zna. Dos¢ dtugo miatem problem z pod-
Jjeciem ostatecznej decyzji. Caty czas za-
stanawiatem sie, czy to na pewno jest
dobry tytut. W koncu zdecydowa-
tem, Ze zostaje przy nim. Gdy przed-
stawiam ludziom te gre, mowie, Zze
anomia 0znacza niemoznosc zna-
lezienia odpowiedniego sfowa.

Autor zdecydowat siezglosic swoja gre do konkursu Mensa
Select organizowanego przez amerykanski oddziat Mensy.
Plebiscyt ten co roku nagradza 5 gier planszowych, ktore
uznane zostaty za oryginalne, wymagajace i dobrze zaprojek-
towane. Gra zdobyta nagrode Mensa Select w 2010 roku.

W tym samym roku, na targach American Specialty Toy
Retailing Association gra zostata okrzyknieta jednym z naj-
lepszych produktéw dla dzieci 2010 roku.

W kolejnych latach gra zdobyta wiele nagrod, takich
jak Najlepsza Gra w Szwecji, Najlepsza Gra w Danii czy
Najlepsza Gra Rodzinna w USA.

Obecnie Andrew Innes pracuje we wtasnej firmie Anomia
Press i wydat kilka wersji swojej gry. Dzieli sie tez wiedza.
Prowadzi wyktady na temat rozwijania produktu oraz pod-
staw tworzenia gier dla uczniow szkot publicznych. Jest
takze wolontariuszem w organizacji zajmujacej sie zapew-
nianiem darmowej edukacji najbiedniejszej mtodziezy.

Tematyka wykfadow, ktére przygotowuje, to tworzenie
prototypéw jako czes¢ procesu opracowywania produktu.
Bo to wiasnie to, z mojej perspektywy, byto dla mnie naj-
wazniejsze na poczatku. Ten etap byt kluczowy, bo dzieki
niemu wreszcie mogtem przedstawic Swiatu istniefacy pro-
dukt, jakkolwiek beznadziejnie by on wygladat A przez dtu-
gi czas wiasnie tak byto— Smieje sie Andrew.

Rada Andrew, ktorej udziela mtodym tworcom, brzmi:
nie przygotowu;j sig, po prostu zacznij to robic.

Najwazniejsze byto stworzenie prototypu. Miatem duzo
obaw z tym zwigzanych. Pamietam, Ze bardzo bafem sie
obajetnosci i myslatem sobie, co bedzie, jesk ludzi nie bedzie
obchodzi¢ moja gra. Cos takiego mozZe sprawic, ze czto-
/i, Wiekowi odechce sie pracy nad projektem.
Trudno byfo mi sie zabrac do przygotowa-
nia prototypu. A trzeba po prostu usigst
i zrobic go z tego, co sie ma: patyczkow po
lizakach, rurek, karteczek samoprzylep-
nych, czegokolwiek. Wtedy pomyst prze-

ANDREW T stafri.fet fs‘tnfec ry!kol wlnaszej glowie | za-
T . cznie Zycwiasnym zyciem.

aytor gry Melissa Shaw, ,The Boston Globe”, 2010 1.
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GRA ROKU

SN W/ dla CALEJ RODZIN

P N SRl 100 000 MOZLIWYCH
L T UKEADOW PLANSZY!
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WYRUSZ NA POSZUKIWANIA
ZtOTEGO MIASTA!

Zorganizuj ekspedydje i udaj sie w podroz
przez potudniowoamerykanska dzungle.
Bedziesz potrzebowac dobrego planu,
doswiadczonych poszukiwaczy

i przewodnikéw oraz odpowiedniego sprzetu.

fot @archiwum prywsnal
fot. @amchiwum prywatne

Relner i " Vincent
KNIZIA L DUTRAIT

Zatrudnisz zwiadowce czy skorzystasz z pomocy tubylcéw?
Wybierzesz podrdz statkiem czy wynajmiesz samolot? Twoim zadaniem jest odnalezienie
legendarnego miasta zwanego El Doradao! Kazda rozgrywka wymaga innej strategii!

PRLZEWODNIK
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DODATEK DO GRY ) Em RA )

WYPRAWA DO EL DORADO! e

Czyhaja na was nowe niebezpieczenstwa.
Zatrudnijcie nieustraszonych bohateréw - pomoga
wam pokona¢ mroczna dzungle petng demonow!

Wy prawa do

IWORADO

T

DEMONY DEUNGLI

|84 L

o
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Vincent >
! DUTRAIT W VINCENT BUTRALT

fot @archiwum pryw ame|
@ archiwum prywatne

NOWE ELEMENTY GRY:
3 plytki terenu, 41 kart,
20 znacznikéw klatwy,
18 zetondéw jaskin,
2 blokady, 1 baza
oraz
PREZENT DLA GRACZY:
10-dodatkowych kart
dost¢pnych tylko w tym dodatku!




WYWIAD Z ILUSTRATOREM GRY

P Urodzites sie we Francji, teraz mieszkasz w Seulu.
Czym urzekta cie Korea Potudniowa, ze zdecydowates
sie na przeprowadzke?

5 lat zytem w Korei Potudniowej, potem na 5 lat wrocitem

do Frangji, teraz znow mieszkam w Korei. Moja Zzona jest

Koreanka. Lubie tutejsze zycie codzienne, ludzi, kulture

i historie tego kraju.

P Czy mieszkanie w Seulu nie utrudnia wspotpracy

z wydawcami z Europy lub Ameryki? Z jakich czesci

Swiata s3 twoi klienci?
Podczas pierwszego pobytu w Korei, czyli w 2003 roku,
byto bardzo trudno. Wspotpracowatem wtedy gtownie
z wydawcami z Francji. Wiekszaosc nie miata nawet
skrzynki mailowej. Postanowitem nie ograniczac sie do
jednego kraju
i rozszerzytem
dziatalnos¢ na caty
Swiat. Obecnie praca
na odlegtosc nie
sprawia problemu
dzieki szybkiemu
internetowi, pracy
w chmurze i narze-
dziom jak Skype lub
Dropbox. Bardza
duzo pracuje z wy-
dawcami ze Stanow
Zjednoczonych
i Europy. Mam tez
stycznosc z lokalnymi
wydawcami w Korei.

P Zanim zaczates
ilustrowac gry
planszowe, miates przygody z komiksem i grami RPG.
Co wtedy ilustrowates?

Zaczatem prace jako freelancer w 1997 roku. Na poczatku
pracowatem nad ksiazkami dla dzieci. W kilkanascie lat
zilustrowatem ich prawie 250. Gdy w 2003 roku przepro-
wadzitem sie do Korei, miatem abawy, Zze nie znajde zad-
nych zlecen, wiec nawiazatem kontakt z wydawnictwami
RPG ze Stanow. Przez 5 nastepnych lat pracowatem

z Wizards of the Coast nad IV edycja Dungeons & Dragons
oraz z Paizo nad Pathfinder. Od 2008 roku skupiam sie

na grach planszowych.

Vincent Dutrait

» Opowiedz o swoich poczatkach w ilustrowaniu
planszowek. Kiedy otrzymates pierwsze zlecenie?

To byta gra China Moon autorstwa Bruno Faiduttiego.
Pozniej byta francuska edycja Wyatt Earpi Diplomacy.

P Jak wygladata praca nad gra Wyprawa do El Dorado?
Czy Reiner Knizia, autor, udzielit ci precyzyjnych
wskazowek, czy miates wolna reke?

Miatem wolna reke i przygotowatem wiele roznych

wersji, o ktarych dyskutowaliSmy z autorem. Maoim celem

by+to tchniecie w gre nowego zycia, a nie tylko odswie-
zenie grafiki. Zapropaonowatem stwaorzenie wiekszych
kart, zeby lepigj sie nimi operowato, dodanie elementow
narracyjnych, a takze pozwolenie graczom na wigksza
immersje. Gtowna wskazowka od autora brzmiata: nie
przekombinowac.

P lle czasu trwata
pracanadta
gra?Z czym
byty najwieksze
problemy?

Praca byta podzielo-
na na kilka etapow,
tacznie trwata rok.
Poniewaz gra
zostata wydana

w 12 krajach, dla
wielu wydawcow
musiatem przygo-
towac konkretne
wersje. Nie spodzie-
watem sie takiego
stopnia skompli-
kowania pracy;
wynikato to z réznych specy fikacji i formatow. Jednak
w ogalnym rozrachunku projekt okazat sie bardzo
wartosciowym doswiadczeniem.

P Pierwszym wydawnictwem na sSwiecie, ktdre wydato
Wyprawe do El Dorado w nowej szacie graficznej,
byta Nasza Ksiegarnia. Jak przebiegata wspotpraca
z polskim wydawca?

Wspotpraca przebiegata bardzo dobrze. Byto pare trudnych

chwil pod koniec projektu wynikajacych ze zblizajacej sie
zaplanowanej daty premiery gry, ale szef dziatu gier NK

okazat sie cierpliwym cztowiekiem. Jego zrozumienie
i che¢ pomocy bardzo mi pomogty.

P Czy wiesz, ze NK zrobita juz kilka dodrukew gry?

Tak, styszatem o tym. Swietna
wiadomosc. Mito mi, ze gra-
cze dobrze sig bawia przy
grze, w ilustrowanie ktorej

wiozytem tyle pracy. VINCENT
DUTRAIT
P Jakwygladaja
kolejne etapy twojej
standardowej wspotpracy
z wydawcami?

Niektore zlecenia ograniczaja
sie do listy konkretnych obraz-
kow, ktére mam stworzy¢, bez
whnikania w szczegoty. Bywa to
frustrujace. Wole sie zaangazo-
wac, dyskutowac i uczestniczyc

W procesie tworzenia gry. W przy-
padku Wyprawy do El Dorado
mogtem robic grafiki na pudetko,
plansze, projektowac ikonki, ilu-
stracje i tekst. Lubig prezentowac
wydawcom swoje pomysty na szate graficzna, na przyktad
dobiera¢ palete kolorow, projektowac ramki na obrazkach
itp. Wtedy moge by¢ ilustratorem z prawdziwego zdarze-
nia, a nie kims, kto tylko rysuje obrazki.

P Opowiedz o swojej technice pracy.
Maluje na papierze,
uzywajac gtownie
pedzliifarb akry-
lowych. Karzystam
tez z atramentow,
kredek i filcu do
nanoszenia drobnych
poprawek. Uzywam
tradycyjnych spaso-
bow. Z grafiki kom-
puterowej korzystam
jedynie, kiedy szkicuje
projekt oraz przygoto-
wuje ostateczne pliki
do produkcji.

P Pracujesz nad wieloma projektami réwnoczesnie czy
skupiasz sie na jednym?
Musze pracowac nad wieloma projektami jednoczesnie.
Rynek gier planszowych wciaz sie zmienia, a sposoby
wydawania gier coraz bardziej sie komplikuja. Poza tym
niektore projekty sa przesuwane przez wydawcow, inne
musze przerabiac lub kanczy¢ weczesniej, niz zaktadatem.
Dlatego musze nieustannie zmieniac priorytety. Latwo nie
jest, ale dzieki temu mam co robic.

P Z iloma wydawcami gier
planszowych wspatpracowates
do tej pory? lle gier dla nich
zilustrowates?

Wspotpracowatem juz z ponad setka
wydawcow z catego Swiata. Wydaje
mi sig, Zze razem z dodatkami zrobitem
ponad 120 gier.

P> Nasza Ksiggarnia stynie z tego, ze
na pudetkach gier ukrywa ufoludki,
rowniez na Wyprawie do El Dorado.
Wiem, ze ty takze ukrytes kilka
rzeczy na elementach tej gry.

Tak, fani gier Reinera Knizii moga znalez¢ w Wyprawie

do El Dorado elementy graficzne z 4 gier tego autora: Lost

Cities, Medlici, Medici The Card Game, Yellow & Yangtze.

P Dzigkujemy za rozmowe!
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ZBRODNI

PORACHUNKI MAFIJNE W 20 MINUT!

Dwie mafie rywalizuja o dominacje nad Nowym
Jorkiem. Sprabuj przejac kontrole nad dzielnicami

“JBR0DNI

Proste zasady, trudne decyzje! i 3

onkurencyjna mafia.

T

SYNDYKAT

S

Wzmacniacie gangi, aby zdoby¢ przewage nad rywalem.

skorumpowani
gangsterzy przemytnicy policjanci konfidenci zamachowcy szpicle

lot, Damhiwum prywatne

Marlusz
GANDZEL

—r

Dwie plansze: NOWY JORK i LOS ANGELES!

@ Z0BACZ

ZWIASTUN GRY!
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/A [KociAKi foBu7iAKi

Polacz kotki z ich ulubiong zabawka.

Pomoz kociakowi trafi¢ do kiebka!
Narysuj mu nitke tak, aby mogt dotrzeé
przez labirynt po nitce do kigbka.

|\ KeciAKi fopuZiAk

Ulubiona zabawka g 3

iest LA L LA L L LA Ll Ll L Ll

Ulubiong zabawkq\f

iest LAL L L L L LA L L L L L L L Ll

Pitek mamy ......
Myszek mamy ......

Bebenkow mamy ......
_ Klockéw mamy ......

2-4

GRACZY MINUT




Wsrad tych niepozornie wygladajacych liskow czai sie jeden urwisek, ktory
ukradt z talerza ostatniego paczka! Jak myslisz, ktory z nich byt Liskiem
urwiskiem? Sprawdz, ktore przedmioty naleza do ktorego liska.

)
5 — ©oo0

1\‘ ) -
t
¢

ﬂl"’!- u'- - J
1]

z

)}
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ALOJZY CELINA  LEOKADIA miedzy
STASZEK obrazkami.

i ./_ i""i Nastepnie wciel sie w detektywa kure i odszukaj na ponizszym

I ¢ rysunku cos$, co naprowadzi cie na trop (O Liska urwiskal

.....

Dorysuj biedronkom kropki, tak zeby mialy ich
odpowiednia liczbe.

—2st 1 o

Znalazies juz trop?

-

Zapisz tutaj imie
Liska urwiska:

20 3 - TEEE
MINUT ; lahtncfe: Himti] Soyiasmih
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Czy pomozesz rozpozna¢ dinozaurom ich pionkowe
odpowiedniki? Do pionkéw dopasuj tez ich nazwy.

B Tyranozaur
B Diplodok

B Triceratops
B Spinozaur

B Stegozaur

B Parazaurolof

Poméz dinozaurom uciec spod wulkanu!
Narysuj im najszybszg droge ucieczki.

MINUT
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Narysuj

skladniki swojej ulubionéj pizzy.

Podziel kazdga pizze na wskazang liczbe kawatkow. !

Na 4 rowne kawatki.
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Na 6 rownych kawatkéw. Na 8 rownych kawatkow.
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“Ta gra jest fantastyczna!
“Tom Vasel, The Dice Tower

Zaskakujaco emocjonujacy pojedynek dwoch graczy.
j,,-,_.Sef wyn Ward, Boardseye

To jest wspaniata gra!
Jamie, The Secret Cabal

To jedna z moich ulubionych dwuosobowek.
Nick Welford, Zatu Games



