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 PRZYGOTOWANIE GRY 
– Weź 2 plansze z gry podstawowej i połóż przed sobą. Jedną latem do góry, a drugą zimą do góry. 
– Umieść w woreczku po 8 dinozaurów każdego rodzaju z gry podstawowej.
– Kostkę połóż obok plansz.

 PRZEBIEG ROZGRYWKI 
Gra trwa 1 rundę. Składa się ona z 12 tur.  
W każdej turze położysz po 1 dinozaurze na każdej z 2 plansz.

Przebieg tury
1. RZUT KOSTKĄ
2. ODRZUCENIE DINOZAURÓW
3. LOSOWANIE DINOZAURÓW I UMIESZCZENIE NA PLANSZACH

1. RZUT KOSTKĄ
Rzucasz kostką i umieszczasz ją co turę obok innej planszy (na przemian): 
– w 1. turze obok planszy lata, 
– w 2. turze obok planszy zimy, 
– w 3. turze obok planszy lata itd. 

2. ODRZUCENIE DINOZAURÓW
Losujesz 2 dinozaury z woreczka i odkładasz je do pudełka. W każdym  
momencie rozgrywki możesz sprawdzić jakie dinozaury zostały odłożone do pudełka. 

2 0 1 9

festiwal Ludimania
Francja

NAGRODA
PUBLICZNOŚCI

2 0 2 0  

rekomendacja 
Niemcy

NAJLEPSZA
GRA ROKU

2 0 1 9  

The Dice Tower 
 USA

SEAL
OF APPROVAL

2 0 2 0  

Saint-Herblain
Francja

NAGRODA
PUBLICZNOŚCI

2 0 1 9

nominacja, LYS 
Kanada

NAJLEPSZA
GRA RODZINNA

2 0 2 0  

nominacja 
USA

NAJLEPSZA
GRA RODZINNA

2 0 1 9  

  nominacja  
 Golden Geek, USA

NAJLEPSZA
GRA RODZINNA

2 0 2 0  

nominacja 
Francja

NAJLEPSZA
GRA PLANSZOWA

2 0 1 9  

     Nagroda Sklepów  
z Grami, Francja

NAJLEPSZA
GRA RODZINNA

2 0 2 0  

Protégez-Vous 
Francja

NAJLEPSZA
GRA RODZINNA

2 0 1 9

Złota Palma
Kanada

NAJLEPSZA
GRA RODZINNA

2 0 2 0  

American Tabletop 
Awards, USA

EARLY GAMERS
1. MIEJSCE

Wariant solo

Grę poleca: NaszaKsiegarnia/NaszaKsiegarnia

 nasza_ksiegarnia_gry



Dino adept 33 i mniej
Dino entuzjasta 34–36
Dino znawca 37–39
Dino ekspert 40 i więcej
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wynik 

porównaj  
z tabelą:

 
3. LOSOWANIE DINOZAURÓW I UMIESZCZENIE NA PLANSZACH
Losujesz 2 dinozaury i na każdej planszy umieszczasz po 1 z nich:
– na planszy, przy której leży kostka umieszczasz dinozaura na polu zgodnym z wynikiem na kostce,
– na drugiej planszy umieszczasz dinozaura na dowolnym dozwolonym polu.

 KONIEC GRY 
Gra kończy się po 12 turach (w woreczku nie będzie już dinozaurów). Na każdej planszy znajdować się będzie  
12 dinozaurów.

Punkty liczysz zgodnie z zasadami podstawowej wersji Draftozaura z poniższymi zmianami:

▶ Król dżungli 
–  Można tu umieścić 1 dowolnego dinozaura. 
–  Jeśli na planszy lata masz więcej lub tyle samo dinozaurów tego rodzaju co na 

planszy zimy, zdobywasz 7 punktów.

▶ CZUJKA 
– Możesz tu umieścić 1 dowolnego dinozaura. 
–  Za każdego dinozaura tego rodzaju znajdującego się na planszy lata zdobywasz  

2 punkty.

Twój wynik końcowy to wynik niżej punktowanej planszy. Np. jeśli na planszy lata zdobyłeś 35 pkt.,  
a na planszy zimy 33 pkt. to twój wynik końcowy = 33 pkt. 




