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% ELEMENTY GRY
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% CEL GRY

W trakcie gry kazdy z was tworzy swéj rok sktadajacy sie z maksy-
malnie 12 kart (symbolizujacych 12 miesiecy). Staracie sie, aby w wa-
szym roku znajdowaty sie karty dajace jak najwiecej punktow.

Musicie jednak by¢ ostrozni, bo - jak wiadomo - nic dwa razy sie
nie zdarza, wiec kazda karta w roku musi mieé inny symbol! Za
kazda karte z symbolem, ktory macie juz w swoim roku, dostanie-
cie punkt ujemny! Wygra osoba, ktéra stworzy rok z najwieksza
liczba punktow.

s PRZYGOTOWANIE GRY

@ Najmtodszy gracz wybiera 4 karty: po 1 karcie z kazdej pory
roku. Ktadzie je na Srodku stotu, tak jak na rysunku obok (w kolej-

nosci: wiosna, lato, jesien, zima). Karty te wyznacza kwadrat 4 x 4.
W dalszej czesci instrukcji kwadrat ten bedziemy nazywac srodkiem
stotu.

@ Pozostate karty gracze tasuja i tworza z nich stes (karty leza obraz-
kiem do dotu).
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© Kazdy gracz otrzymuje 4 karty z gory stosu i nie ujawnia ich ry-
walom.
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rok gracza C

rok gracza A

Miejsce na 12 kart, z ktorych gracz tworzy swoj rok.



0GOLNY PRZEBIEG ROZGRYWKI

Zanim przejdziemy do szczegotowych zasad, poznajcie ogolny prze-

bieg rozgrywki:

- Gracze wybieraja po 1karcie sposrod kart trzymanych w rece i kolej-
no doktadaja je na srodek stotu.

« Doktadaja karty w taki sposob do momentu, gdy ktorys rzad zosta-
nie zapetniony:
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+ Nastepnie gracze zdobywaja karty z zapetnionego rzedu. Zdobyte
karty ktada przed soba, tworzac swoj rok:
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rok gracza A

Uwagal Pamietajcie, ze w catej instrukcji Srodek pola pokazujemy
z przerywanymi liniami, a rok gracza z szarymi polami.
To utatwi wam zrozumienie zasad gry.
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s OPIS KART
liczba punktow (od 0 do 5)

kolorowe kropki wykorzystywane symbol
sa w trudniejszym %' pory roku
wariancie gry

s PRZEBIEG ROZGRYWAKI

DOKLADANIE KART NA SRODEK STOtU

- Kazdy gracz wybiera 1 karte sposrod tych trzymanych w reku. Kta-
dzie ja przed soba obrazkiem do dotu.

- Nastepnie wszyscy rownoczesnie odkrywaja wybrana przez siebie
karte.

- Gracz, ktory wybrat karte z najwieksza liczba punktow, doktadajana

srodek stotu jako pierwszy. Nastepnie gracz siedzacy z jego lewej strony
doktada swoja karte na srodek stotu, a po nim robia to kolejni gracze.
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Jesli jest remis w liczbie punktow na wybranych kartach, jako pierw-
szy karte dotozy gracz, ktory wybrat pézniejsza pore roku (liczac od



wiosny). Jesli wciaz jest remis, jako pierwszy karte dotozy gracz, ktory

wybrat karte z wiekszym symbolem:

- WIOSNA: bocian jest wiekszy niz kwiat, a kwiat jest wiekszy niz
pszczota,

- 2 jest wieksze niz .a jest wieksza niz

- JESIEN: dynia jest wieksza niz wiewiorka, a wiewiorka jest wieksza
niz lisc,

- ZIMA: choinka jest wieksza niz batwan, a batwan jest wiekszy niz
ptatek Sniegu.

Zasady doktadania kart na srodek stotu:

- Kazda pora roku ma swoja kolumne. Karty poszczegdlnych por
roku nalezy doktada¢ w odpowiednich kolumnach, np. karty zimy
w kolumnie zimy (patrz: przyktad na str. 8).

- Karte mozna dotozyc na dowolne puste pole odpowiedniej kolumny.

Uwaga! Jesli gracz nie moze dotozy¢ wybranej karty, musi ja odto-
zyc (obrazkiem do dotu) obok siebie. Kazda odtozona karta na

koniec gry =1 punkt ujemny!

- Nastepnie gracz bierze nowa karte z gory stosu i dodaje ja do kart
trzymanych w rece.






Przyktad: Doktadanie kart rozpoczyna gracz @, poniewaz na jego

karcie jest wiecej punktow ( ) niz na kartach rywali.
Gracz @ doktada w

Gracz @ doktada karte zimy w kolumnie zimy.

Gracz @ doktada w

Gracz @ doktada karte wiosny w kolumnie v wiosny.
Kazdy gracz po dotozeniu karty bierze nowa karte z gory stosu i dodaje
Ja do kart trzymanych w rece.
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Doktadanie kart w opisany wczesniej sposob odbywa sie do momentu,
gdy w ktoryms rzedzie dotozona zostanie czwarta karta. W takiej
sytuacji nalezy wstrzymac dalsze doktadanie kart i przejs¢ do TW0-
RZENIA SWOJEGO ROKU. Doktadanie kart nalezy wznowic po wyko-
naniu dziatan opisanych ponizej.

~P°
*®
w:se
£y

TWORZENIE SWOJEGO ROKU

- Gracz, ktory dotozyt czwarta karte w rzedzie, jako pierwszy zdo-
bywa karte 7z tego rzedu. Wybiera jedna z nich i ktadzie przed
soba, tworzac swoj rok. Nastepnie gracz siedzacy z jego lewej stro-
ny zdobywa karte z tego rzedu i ktadzie przed sobga, a po nim robig to
kolejni gracze (patrz: przyktad na str. 5).
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- Jesligraczy jest mniej niz 4, karty, ktore zostana w rzedzie, odktadane
s do pudetka.

- Nastepnie do pustego rzedu gracze doktadaja karte z gory stosu
- w odpowiedniej kolumnie, zgodnie z porg roku na karcie.

Przyktad: Po zdobyciu kart gracze doktadaja do pustego rzedu karte
z gory stosu. Jest to karta zimy, ktada wiec ja na polu nalezacym do
kolumny zimy.
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Rok sktada sie z maksymalnie 12 kart utozonych w 4 kolumny - kaz-

da z nich to inna pora roku.

Kazda karta musi miec inny symbol. Kazda pora roku moze wiec

sktadac sie z maksymalnie 3 kart (poniewaz na kartach kazda pora

roku ma 3 symbole).

Jesli gracz zdobedzie karte z symbolem, ktéry juz ma w swoim

roku, moze:

- zamienic obie karty (jesli ta nowa ma wiecej punktow] - karte usu-
wana z roku odktada obok siebie (obrazkiem do dotu),

- odtozyc ja obok siebie (obrazkiem do dotu).

Kazda odtozona karta na koniec gry = 1 punkt ujemny!

Uwaga! Gdy gracz zbierze komplet symboli ktorejs pory roku (czyli

3 rozne symbole pory rokul, w nagrode zdobywa dodatkowa karte!

Bierze ja z gory stosu i moze wykorzystac w ponizszy sposob:

- dotozy¢ do swojego roku (jesli nie ma karty z takim symbolem),

- zamienic z karta znajdujaca sie juz w jego roku (jesli obie maja taki
sam symbol, a ta nowa ma wiecej punktow) - karte usuwana z roku

nalezy odtozy¢ do pudetka,
- odtozy¢ do pudetka (jesli nie chce z niej skorzystac).



Przyktad: Gracz dotozyt trzecig karte |22 do swojego roku, ma wiec
komplet symboli2t5. W nagrode bierze karte z gory stosu. Jest to wie-
wiorka z 3 punktami, gracz doktada ja wiec do swojego roku w migjsce
wiewiorki z 1 punktem, ktorg odktada do pudetka.
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Po dotozeniu zdobytych kart do swojego roku gracze kontynuuja
DOKLADANIE KART NA SRODEK STOLtU.
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s KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy:

- ktorys gracz dotozy 12. karte do swojego roku (pozostali gracze nie
maja juz tej szansy)
lub

- gracz nie moze dobrac karty ze stosu.

Karty trzymane w reku gracze odktadaja do pudetka, nie sg brane pod
uwage podczas liczenia punktow.

Sposoéb liczenia punktow:

- Gracze licza punkty za kazdy ukoiczony rzad w swoim roku (czyli
za 4 karty lezace w rzedzie: wiosna, |ato, jesien, zima). Sumuja war-
tos¢ punktow na tych kartach.

Uwaga! Zanim gracze przystapia do liczenia punktow, maja okazje
przebudowaé swoj rok. Jesli w nieukonczonym rzedzie znajduja
sie karty majace wiecej punktow niz ktoras z kart w tej samej porze
roku, moga zamienic je miejscami (patrz: przyktad na nastepnej
stronie).
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- Nastepnie od liczby zdobytych punktow nalezy odjac 1 punkt za kazda
karte odtozona obok gracza podczas rozgrywki.

Wygrywa osoba z najwieksza liczba punktow. W przypadku remisu
wygrywa gracz, ktory odtozyt mniej kart. Jesli wciaz jest remis, gracze
dzielg sie zwyciestwem.

Przyktad: Gracz ma w swoim roku 2 ukonczone rzedy. Zanim poli-
czy punkty, zamienia (1 punkt] na (3 punkty). Nastepnie
liczy punkty za karty w obu ukonczonych rzedach - zdobywa za nie
24 punkty. Odejmuje od nich 2 punkty za 2 odtozone karty. Wynik gra-
cza to 22 punkty.

vkonczony
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WARIANT DWUOSOBOWY

Rozgrywka toczy sie zgodnie z zasadami podstawowej wersji gry,
Z ponizszymi zmianami.

Podczas DOKLADANIA KART NA SRODEK STOLU, zanim gracze
wybiora karte z reki, nalezy wzia¢ karte z gory stosu i dotozyc ja na
srodek stotu. Doktada sie ja na pierwsze dozwolone pole, zaczynajac
od gornego rzedu:




Uwaga! Karta ta nie moze by¢ dotozona jako ostatnia w rzedzie:

;gk.

Jezelikarty nie mozna dotozyc¢, gracze odktadaja ja do pudetka.



WARIANT TRUDNIEJSZY

Gra toczy sie zgodnie z zasadami podstawowej wersji gry, z ponizszymi
zmianami.

Zasady doktadania kart na srodek stotu:

- Pory roku nie maja swoich kolumn. Karty poszczegolnych por roku
mozna ktas¢ w dowolnych kolumnach.

- Doktadana karta musi sasiadowaé lewym lub prawym bokiem
zinng karta lezaca juz na srodku stotu.

- Kolorowe kropki z lewej i prawej strony kart wska-
zUja, jakie karty moga z nimi sasiadowac (np. z karta o

zlewej strony moze sasiadowac wiosna, a z prawej

jesien).

Przyktad: Karty dotozone zgodnie z zasadami: wiewiorka, b
pszczota. Liscia nie mozna dotozy¢ w taki sposéb, poniewaz doktadana
karta musi sasiadowac lewym lub prawym bokiem z inna karta.
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Po zdobyciu kart ze $srodka stotu nalezy dotozyé do pustego rzedu
karte z gory stosu (podobnie jak w podstawowej wersji gry). Robi to
gracz, ktory jako ostatni zdobyt karte z tego rzedu. Karte wzieta z gory
stosu doktada na dowolne pole tego rzedu.
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POZNAJ NASZE GRY PLANSZOWE!
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