






 KONIEC GRY 

Gra kończy się, gdy:
–  któryś gracz dołoży 12. kartę do swojego roku (pozostali gracze nie 

mają już tej szansy)
   lub
– gracz nie może dobrać karty ze stosu. 

Karty trzymane w ręku gracze odkładają do pudełka, nie są brane pod 
uwagę podczas liczenia punktów.

Sposób liczenia punktów: 

•  Gracze liczą punkty za każdy ukończony rząd w swoim roku (czyli 
za 4 karty leżące w rzędzie: wiosna, lato, jesień, zima). Sumują war
tość punktów na tych kartach. 

Uwaga! Zanim gracze przystąpią do liczenia punktów, mają okazję 
przebudować swój rok . Jeśli w nieukończonym rzędzie znajdują 
się karty mające więcej punktów niż któraś z kart w tej samej porze 
roku, mogą zamienić je miejscami (patrz: przykład na następnej 
stronie).
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•  Następnie od liczby zdobytych punktów należy odjąć 1 punkt za każdą 
kartę odłożoną obok gracza podczas rozgrywki.

Wygrywa osoba z  największą liczbą punktów. W  przypadku remisu 
wygrywa gracz, który odłożył mniej kart. Jeśli wciąż jest remis, gracze 
dzielą się zwycięstwem.

Przykład: Gracz ma w swoim roku 2 ukończone rzędy. Zanim poli
czy punkty, zamienia lody (1 punkt) na piłkę (3 punkty). Następnie 
liczy punkty za karty w  obu ukończonych rzędach – zdobywa za nie  
24 punkty. Odejmuje od nich 2 punkty za 2 odłożone karty. Wynik gra
cza to 22 punkty. 

ukończony 
rząd = 13 pkt

ukończony 
rząd = 11 pkt

–1 pkt –1 pkt
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WARIANT DWUOSOBOWY

Rozgrywka toczy się zgodnie z  zasadami podstawowej wersji gry, 
z poniższymi zmianami. 

Podczas DOKŁADANIA KART NA ŚRODEK STOŁU, zanim gracze 
wybiorą kartę z ręki, należy wziąć kartę z góry stosu i dołożyć ją na 
środek stołu. Dokłada się ją na pierwsze dozwolone pole, zaczynając 
od górnego rzędu: 
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Uwaga! Karta ta nie może być dołożona jako ostatnia w rzędzie: 

Jeżeli karty nie można dołożyć, gracze odkładają ją do pudełka.
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WARIANT TRUDNIEJSZY
 
Gra toczy się zgodnie z zasadami podstawowej wersji gry, z poniższymi 
zmianami.

Zasady dokładania kart na środek stołu:
 
•  Pory roku nie mają swoich kolumn. Karty poszczególnych pór roku 

można kłaść w dowolnych kolumnach.
•  Dokładana karta musi sąsiadować lewym lub prawym bokiem 

z inną kartą leżącą już na środku stołu. 
•  Kolorowe kropki z  lewej i  prawej strony kart wska

zują, jakie karty mogą z nimi sąsiadować (np. z kartą 
lata z lewej strony może sąsiadować wiosna, a z prawej 
jesień). 

Przykład: Karty dołożone zgodnie z  zasadami: wiewiórka, piłka, 
pszczoła. Liścia nie można dołożyć w taki sposób, ponieważ dokładana 
karta musi sąsiadować lewym lub prawym bokiem z inną kartą.
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Po zdobyciu kart ze środka stołu należy dołożyć do pustego rzędu 
kartę z góry stosu (podobnie jak w podstawowej wersji gry). Robi to 
gracz, który jako ostatni zdobył kartę z tego rzędu. Kartę wziętą z góry 
stosu dokłada na dowolne pole tego rzędu.
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