








s KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy:

- ktorys gracz dotozy 12. karte do swojego roku (pozostali gracze nie
maja juz tej szansy)
lub

- gracz nie moze dobrac karty ze stosu.

Karty trzymane w reku gracze odktadaja do pudetka, nie sg brane pod
uwage podczas liczenia punktow.

Sposoéb liczenia punktow:

- Gracze licza punkty za kazdy ukoiczony rzad w swoim roku (czyli
za 4 karty lezace w rzedzie: wiosna, |ato, jesien, zima). Sumuja war-
tos¢ punktow na tych kartach.

Uwaga! Zanim gracze przystapia do liczenia punktow, maja okazje
przebudowaé swoj rok. Jesli w nieukonczonym rzedzie znajduja
sie karty majace wiecej punktow niz ktoras z kart w tej samej porze
roku, moga zamienic je miejscami (patrz: przyktad na nastepnej
stronie).
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- Nastepnie od liczby zdobytych punktow nalezy odjac 1 punkt za kazda
karte odtozona obok gracza podczas rozgrywki.

Wygrywa osoba z najwieksza liczba punktow. W przypadku remisu
wygrywa gracz, ktory odtozyt mniej kart. Jesli wciaz jest remis, gracze
dzielg sie zwyciestwem.

Przyktad: Gracz ma w swoim roku 2 ukonczone rzedy. Zanim poli-
czy punkty, zamienia (1 punkt] na (3 punkty). Nastepnie
liczy punkty za karty w obu ukonczonych rzedach - zdobywa za nie
24 punkty. Odejmuje od nich 2 punkty za 2 odtozone karty. Wynik gra-
cza to 22 punkty.
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WARIANT DWUOSOBOWY

Rozgrywka toczy sie zgodnie z zasadami podstawowej wersji gry,
Z ponizszymi zmianami.

Podczas DOKLADANIA KART NA SRODEK STOLU, zanim gracze
wybiora karte z reki, nalezy wzia¢ karte z gory stosu i dotozyc ja na
srodek stotu. Doktada sie ja na pierwsze dozwolone pole, zaczynajac
od gornego rzedu:




Uwaga! Karta ta nie moze by¢ dotozona jako ostatnia w rzedzie:

;gk.

Jezelikarty nie mozna dotozyc¢, gracze odktadaja ja do pudetka.



WARIANT TRUDNIEJSZY

Gra toczy sie zgodnie z zasadami podstawowej wersji gry, z ponizszymi
zmianami.

Zasady doktadania kart na srodek stotu:

- Pory roku nie maja swoich kolumn. Karty poszczegolnych por roku
mozna ktas¢ w dowolnych kolumnach.

- Doktadana karta musi sasiadowaé lewym lub prawym bokiem
zinng karta lezaca juz na srodku stotu.

- Kolorowe kropki z lewej i prawej strony kart wska-
zUja, jakie karty moga z nimi sasiadowac (np. z karta o

zlewej strony moze sasiadowac wiosna, a z prawej

jesien).

Przyktad: Karty dotozone zgodnie z zasadami: wiewiorka, b
pszczota. Liscia nie mozna dotozy¢ w taki sposéb, poniewaz doktadana
karta musi sasiadowac lewym lub prawym bokiem z inna karta.
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Po zdobyciu kart ze $srodka stotu nalezy dotozyé do pustego rzedu
karte z gory stosu (podobnie jak w podstawowej wersji gry). Robi to
gracz, ktory jako ostatni zdobyt karte z tego rzedu. Karte wzieta z gory
stosu doktada na dowolne pole tego rzedu.
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POZNAJ NASZE GRY PLANSZOWE!
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