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ROZDAJEMY PROMKI!

Do wielu naszych gier przygotowujemy ,promki’”, czyli dodatkowe karty
lub ptytki, ktére mozna dotgczyc do gry! Mozna je dostac za darmo w sklepach
planszowkowych i podczas targow i festiwali gier, na ktérych jestesmy obecni.

Tutaj znajdziesz aktualna liste tych miejsc:

Trzeci zestaw (zielony) dostepny jest wytacznie w pudetku dodatku Demony
dzungli.

2 nowe rodzaje

Pigtki_ z 2_rtlowyr]ni | kart: Wodospad X
rodzajami terenow! i Rusathal J
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I-_;-t'. ¥ "1.
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Karta

Karta Karta
dodatkowa dodatkowa dodatkowa
Ujawnijcie 1 Atak kruka o Potoz

gry.nk.com.pl




OBEJRZYJ INSTRUKCJE WIDEO! KILKA MINUT OGLADANIA | MOZNA GRAC!

Nie lubisz czytac instrukcji papierowych? Witacz instrukcje wideo!
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OBEJRZYJ ZWIASTUNY GIER!

Nie znasz ktorejs gry? Witacz zwiastun i zobacz, jak wyglada gra!

(»WSZYSTKIE ZWIASTUNY ZNAJDZIESZ TUTAJ:
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b _: k . \l\.‘:
Gra z pigknymi :
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PRZYGOTOWALISMY INSTRUKCJE PO UKRAINSKU! NA PUDELKACH GIER UKRYWAMY UFOLUDKI!
Dla oséb z Ukrainy oraz Polakéw prowadzacych z nimi zajecia w przed- Sprawdz, czy uda ci sie znalez¢ ufoludka na naszych grach, ktére masz w domu!
T szkolach i domach kultury przygotowalismy ukrainskie instrukcje do Te mate urwisy zazwyczaj chowaja sie na oktadkach gier, czasami jednak wolg
ponizszych gier. ktorys z bokow pudetka. Na kazdej grze ukrywa sie 1 ufoludek.

Niczym kameleon dopasowuje sie do otoczenia
| maskuje tak dobrze, ze nietatwo go znalezc.

M Ha HawoMy caiTi € npaBuia yKpalHCbKOK [0 LKX irop.
Uwagal! Za kazdym razem, gdy robimy dodruk gry,
ufoludek zmienia kryjowke!

(®WSZYSTKIE INSTRUKCJE ZNAJDZIESZ TUTAJ:

Zyczymy dobrej zabawy! ©
®BC| NMPABWUNIA MOXXHA 3HAUTU TYT: yczymy | y
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ZMIENIAMY OKLADKI GIER ZAGRANICZNYCH! MAMY DLA CIEBIE ZADANIE!
Chcemy, aby nasze gry wygladaty jak najlepiej. Dlatego gdy wydajemy Potgcz polskie oktadki z ich zagranicznymi odpowiednikami!
zagraniczne gry, czesto zmieniamy ich tematyke oraz szate graficzna. Rozwiazanie zadania znajdziesz na koncu katalogu.

F’““‘"““”TzKRIEE'
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WYBIERAMY NAJLEPSZE GRY NK!

Co roku na naszym profilu na Facebooku gracze wybieraja najlepsze gry wydane

przez nas w danym roku.

Za kilka miesiecy - PaszCzaki 2
g

wybierane beda P
NAJLEPSZE o e
GRY NK 2023! NE
Na ktore gry

zagtosujesz?

NAJLEPSZE
GRY NK 2022

Wydawnictwo
WY NASZA KSIEGARNIA

Lf/NaszaKsiegarnia ® @ nasza_ksiegarnia_gry

: n ] L]
Sledz nasz profil na Facebooku /NaszaKSIega"“a

| wybierz NAJLEPSZE GRY NK!

NAJLEPSZE
GRY NK 2020

NAJLEPSZE

Wydawnictwo
LY NASZA KSIEGARNIA

NAJLEPSZE
GRY NK 2018
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Wydawnictwo
LY NASZA KSIEGARNIA

NAJLEPSZE
GRY NK 2017

NAJLEPSZE
GRY NK 2021
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ZOBACZ
INSTRUKCJE

Dzieci robia porzadek w pokoju. Wyciagaja

z woreczka rozne przedmioty i odstawiaja

na swoje miejsce. Zadanie utrudniac beda
psotne stworki — maja ksztatty podobne

do przedmiotow poszukiwanych przez graczy,
tatwo wiec sie pomylic! Wygra gracz, ktory
pierwszy zrobi porzadek w swoim pokaju.

O archwum prywatic

2
et

GRA UCZACA DZIECI SPRZATAC POKOJ!

TeTwerNE

)

POWIEDZ, COtACZY PIRATOW
| PINGWINA!

Pingwin Przemystaw zabiera was w podroz

po niesamowitych krainach. Bedziecie opowiadac
historie zwiazane z tymi krainami i zapamigtywac
spotkane w nich przedmioty.

Czy potrafisz wymyslic historyjki taczace ponizsze krainy
z przedmiotami lezgcymi obok?




ZOBACZ
INSTRUKCJE

BADZ SPRYTNIEJSZY NIZ KURY!
Zdobadz jak najwigksza liczbe jajek! Aby tego
dokonac, musisz znalez¢ kury wysiadujgce jajka
w odpowiednich kolorach. Nie bedzie to tatwe,
poniewaz wszystkie kury w kurniku wygladaja
jednakowo i czesto zmieniaja gniazda, w ktorych
wysiaduja jajka.

POCZUJ SIE JAK BOHATER
GRY KOMPUTEROWEJ!

Woedrujesz korytarzami labiryntu, starajac sie
odnalezé klucz i skrzynie ze skarbami. Musisz
wyposazyc rycerza w jeden z czterech rodzajow
broni - dzieki niej moze on pokona¢ stwory
napotkane w labiryncie. Jesli jednak nie bedzie
w stanie z nimi wygrac, nastapi.. GAME OVER.

R A -
ZOBACZ
INSTRUKCJE




ZOBACZ @ ZOBACZ
INSTRUKCJE d ZWIASTUN

WIDEO GRY!

Takiego wyscigu jeszcze nie byto! Podczas gry

nie znasz koloraw slimakow nalezacych do rywali.

Za pomoca kostek przemieszczasz
nie tylko swojego, lecz takze pozostate slimaki.

Rewelacyjna zabawa dla graczy w kazdym wieku.
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ZOBACZ
INSTRUKCJE

PaszCraki 9

paszCzaki ¢lsd® -
1
G kalCiana % Charakeerem " f U
b ' AL 2t
LAPIEMY PASZCZAKI! - g o AKIOBACE | Nowa GRA 0 PASZCZAKACH! =
Jak ztapat paszczaka? Musisz grac tak, "! m“ NOWE ZASADY GRY, NOWE ILUSTRACJE! 5105
by na poczatku i na koncu rzedu kart znalazt sie ﬁ N — Paszczaki biorg udziat w zawodach akrobatycznych. =
taki sam paszczak. Gdy to cisie uda, N C‘:‘ \ Gra, od ktérej trudno sie oderwac nawet dorostym!
zdobedziesz caty rzad paszczakow! &N} % @ ( % \
— 7 ER D)
~ |
8 J
| @ m i
Christopher i Resps et
LEE Lh'""'-o-_

Gracze wyktadaja kolejno po 1 karcie

z reki, tworzac piramide z paszczakow.

Nie daj sie zablokowac, umiesc

swojego paszczaka na jej szczycie!

Paszczoastronauta
znajduje sie

na poczatku i koncu
tego rzedu.

Gracz zdobywa wiec
4 paszczaki!




ZOBACZ
ZWIASTUN
GRY!

WSPOLPRACA
ZAMIAST RYWALIZACJI!

Gra kooperacyjna, w ktorej dzieci nie rywalizuja
ze soba. Zbieraja wskazowki pozwalajace
rozwigzac zagadke. Wsrad lisow ukryt sie

Lisek urwisek — gracze musza wspotpracowac,
aby go odnalezc.

Lol B BemEed § ey
- 40 &
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WYJATKOWE
KOSTKI

i SPECJALNY PRZYRZAD
DETEKTYWA




ZOBACZ
INSTRUKCJE

EDUKACYJNA GRA ROKU 2021
WE FRANCJI!
Kazdy gracz ma pokdj peten zabawek. Po pokojach

biegaja koty. Im wiecej zabawek zainteresuje kota,
tym wiecej punktow gracz zdobedzie.

subes Jefbrey b Alters
Huteagje r.m:.,!‘.-;, ..... 5-4

Wyjatkowe elementy gry!
® 4 sznurki
® 4 specjalne plansze




@ ZOBACZ

INSTRUKCJE

SPOSTRZEGAWCZOSC | REFLEKS!

Twoim zadaniem jest odnajdywanie matych
mrowek w wielkim mrowisku. Nie bedzie to
jednak tatwe, poniewaz mrowki sg w roznych

kolorach i maja rozne numery — bedziesz musiat
jak najszybciej odszukac te wiasciwa!

Wygra gracz, ktéry odnajdzie najwiecej mrowek.

Podczas gry bedziecie zdobywac karty mrowek.
Wygra gracz, ktéry zdobedzie 7 kart w roznych kolorach lub 5 kart w jednym kolorze.

o

Jak zdobywamy mrowki?

Pojawita sie pomaranczowa mrowka z numerem 16.

Wszyscy gracie rownoczesnie: staracie sie jak

najszybciej znalez¢ w mrowisku karte o wartosci 16.
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Im wiecej mrowek lezy przed graczami,
tym trudniej zdobywac kolejne!

Pojawita si¢ czerwona
mréwka z numerem 15.
Wsrod zdobytych mrowek
sq 4 czerwone, dlatego

w mrowisku nalezy

jak najszybciej znalez¢
karte o wartosci 19 -
(poniewaz 15 + 4 = 19).
Najszybszy gracz zdobedzie
czerwona mrowke z numerem 15.

Na przyktad:

Najszybszy gracz zdobywa
pomaranczowa mrowke
i ktadzie jg przed soba.
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GRA Z PRZEZROCZYSTYMI
==] KARTAMI!

= Na swoich wyspach tworzycie parki rozrywki.
Gtowna ich atrakcja sa smoki. Musicie o nie dbac¢

i je karmic. Wygra osoba, ktorej park odwiedzi
najwiecej osob.

MINUT

| PRIEZROCIYSETE KARTY
| 'I KEADZIECIE NA SWOICH WYSPACH.
W TEN SPOSOR ROZWIIACIE PARKIL

PRZEZROCZYSTYCH
KART!

| CO RUNDE MUSICIE KARMIE
2 SHOKI! GLODNY SMOK ODSTRASZY
IWIEDZAJACYCH. A

- SMOKI WYKLUWAJACE SIE
[ 3 Z JAJEK PRIVCIAGAIA
NOWYCH ZWIEDZAJACYCH!

ZOBACZ
ZWIASTUN GRY!

] R ]

R EE g

UWOLNIJ ARIADNE! o)
STAW CZ0tA MINOTAUROWI! 7107
Minotaur trzyma Ariadne w najgtebszym lochu =t
labiryntu. Jestes jej jedyna nadzieja! Aby do niej 8&1
dotrzec, musisz pokona¢ az 7 labiryntow. Po drodze 77y
bedziesz mie¢ do wykonania rézne zadania SRACZY
(np. zdobycie miecza i zbroi). v
2/
MINUT

[ o
e _ e Victor Hugo i Joan
5 CESPEDES 55  CISTERNAS ¥ GUARDIET

To nie sa zwykte labirynty!
To ty decydujesz, ktora
Sciezka podazysz. Odkrywaj
| zakrywaj fragmenty map _
- pojawia sie nowe éciezki.  |uilEI
Kazda mape mozna
przechodzic¢
wielokrotnie!
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GRA ROKU
dla DZIECI

60 PIONKOW DINOZAUROW!

Dinozaury wedruja, szukajac najlepszych terenow.
Postaraj sig, aby na twojej planszy znalazty sie
dinozaury, za ktére zdobedziesz najwiecej punktow!
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rozgrywki:
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10 pionkow plezjozaurow!
10 pionkow pterodaktyi!
10 dwustronnych plansz!
Kazda plansza jest inna!

JESZCZE WIECE)J
DINOZAUROW!

Zestaw 2 dodatkéw: Plezjozaury

i Pterodaktyle. Wprowadzajg one
nowe elementy, nowe zasady i nowe
sposoby zdobywania punktow.
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i Sy

Diplodok miat tylko przednie zeby,
podobne do otéwkow. Stuzyty
do zrywania igiet i lisci z gatezi drzew.

& Waski dziob stuzyt do
zrywania roslin, ktore miazdzyt bateriami
zebowymi majacymi okoto 800 zebow.

Parazaurolof wyrézniat sie okazatym
grzebieniem na gtowie, ktéry mégt stuzyc
do wydawania dzwiekoéw. Mogty to by¢

niskie tony o czestotliwosci od 48 do 375 Hz.

Najwiekszy znaleziony zgb tyranozaura
miat 30,5 cm dtugosci, a slad stopy
83 cm ditugosci i 73 szerokosci.

Ptyty na grzbiecie stuzyty stegozaurowi
najpewniej do identyfikacji wsrod
cztonkow stada oraz termoregulacji
(ochtadzania lub ogrzewania ciata).

Nazwa plezjozaur znaczy ,bliski jaszczurkom”. Ten morski
gad ptywat, poruszajac koriczynami w goére i w dot.
Taki sposob ptywania nazywa sie lotem podwodnym.

¥ .

Niektore badania sugerujg, ze spinozaur e SN : .: i R Nazwa pterodaktyl znaczy ,skrzydiopalcy”
zdobywat pokarm w wodzie, podobnie A A (miedzy palcem a bokiem ciata miat btone lotng).
jak bocian. A inne, ze byt w petni Pod zuchwag miat worek skorny do przenoszenia
wodnym drapieznikiem jak krokodyl. zdobyczy, podobny do tego u pelikanow.

Lfl/NaszaKsiegarnia ® @ nasza_ksiegarnia_gry gry.nk.com.pl
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ZKRYSTYNA
CZUBOWNA!

NOMINACJA
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STWORZ KRAINE DAJACA
NAJWIECEJ PUNKTOW!

Tworzycie krainy petne zwierzat, tak i potokaw.
Kto z was stworzy najlepiej dziatajacy ekosystem?
Uwzgledniajcie zaleznosci miedzy kartami

(np. niedzwiedz? je pstragi, a pstrag je wazki)

i zdobywajcie punkty!

2022
WYROZNIENIE
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Za pstraga zdobedziesz punkty,
jesli bedzie miat dostep do wody i wazek.

ESK 5%




ZOBACZ
ZWIASTUN
ZKRYSTYNA
CZUBOWNA!
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CEROSUST E/S & 10
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DRUGA CZESC SERII ,EKOSYSTEM"!
NOWE ZASADY GRY, NOWE ILUSTRACIJE.
Twaorzycie rafy koralowe petne ryb, krabow,
osmiornic i krewetek. Karty podzielone sa

na 3 grupy tancucha pokarmowego

- stworzcie dobrze dziatajacy ekosystem!
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W pudetku dodatek: 13 kart dostepnych tylko w polskiej edycji gry!

karty celow karty wrakow

Bestapaniidwr | (3| & |10

3 grupy
tancucha
pokarmowego:




,CZYTALA KRYSTYNA CZUBOWNA”

Wszyscy znamy powyzsze zdanie z filmow przyrodniczych.

Sprawdz, jak wygladaja zwiastuny serii Ekosystem,
do ktérych gtosu uzyczyta Krystyna Czubéwna!

Zobacz zwiastun gry
EKOSYSTEM |

Lf/NaszaKsiegarnia ® @ nasza_ksiegarnia_gry

Btazenek jest rybg terytorialng.
Potrafi zaatakowac i zabi¢
osobniki wieksze od siebie,
zwtaszcza gdy te zbliza sie

do ikry lub narybku.

Koralowce to gromada
zwierzat wystepujgcych
przewaznie w koloniach.
Moga przezy¢ nawet
kilka tysiecy lat.

Dieta zotwia zielonego zmienia (j‘-
sie z wiekiem: jako miody ”'
osobnik jest migsozerny, potem ¢ \
_ wszystkozerny, a ostatecznie |

staje sie roslinozerca.

Rekin biaty dzieki amputkom
Lorenziniego wykrywa zmiany w polach
elektromagnetycznych generowanych
przez ruch ofiar, a z bliskiej odlegtosci
nawet bicie ich serca.

gry.nk.com.pl



| N

KOTY BYWAJA ZLOSLIWE...

Mozecie odwiedzic tylko 4 krainy. Spotkacie

w nich koty oraz ztowieszcze kruki, ktore wysytacie
do snow rywali. Wygra osoba z najwieksza liczba
kotow w swoim snie.

NOWA GRA O KRAINACH ZE SNOW!

Tym razem gracze podrozuja po krainach
petnych sow. Kazdy chce, aby jego podroz
8& trwata jak najdtuzej i zakonczyta sie

w krainie z najwieksza liczba sow.
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UWAGA! KAZDA GRA Z TEJ SERII MA INNE ZASADY ROZGRYWHKI! UWAGA! KAZDA GRA Z TEJ SERII MA INNE ZASADY ROZGRY WKI!



ZOBACZ
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ZOBACZ
ZWIASTUN

NAGRODA
ZA DESIGN

GRA Z ILUSTRACJAMI JAK ZE SNU!

Stwarz wiasny sen! Jakie krainy w nim odwiedzisz?
Piekne jak z bajki czy mroczne i petne ztowieszczych
krukow? Podgladaj i przejmuj sny rywali.

~
- —

o
W LM prywana

fait © archi

UWAGA! KAZDA GRA Z TEJ SERII MA INNE ZASADY ROZGRYWHKI!

EDYCJA JUBILEUSZOWA

Ekskluzywna edycja gry Sen wydana z okazji
stulecia Wydawnictwa ,Nasza Ksiegarnia™.
Nowe ilustracje - Nowe dziatania kart

Nowe warianty rozgrywki - Mozliwos¢ taczenia
dwach edycji: normalnej i jubileuszowe;j.

NAGRODA B
ZA DESIGN |8

iad

2-5
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UWAGA! KAZDA GRA Z TEJ SERII MA INNE ZASADY ROZGRYWKI!



NAGRODA
ZA DESIGN

SNILISCIE KIEDYS O SMOKACH?

Gracze udaja sie w podroz po krainach petnych
smokow. Wygra osoba, ktora odwiedzi
najpiekniejsze krainy.

UWAGA! KAZDA GRA Z TEJ SERII MA INNE ZASADY ROZGRYWHKI!

AR Kavin Kichan Him
Thattracks: Maecin Mina:

ZOBACZ
INSTRUKCJE

WYSCIG KRUKOW 0
Kruki co noc udaja sie w podroz pao krainach, 8-108
ktore Snig sie ludziom. Tym razem musza sie i

spieszyc, aby zakonczyc podroz przed @

nadejsciem poranka.

P o Thorsten
54 GIMMLER

UWAGA! KAZDA GRA Z TEJ SERII MA INNE ZASADY ROZGRYWKI!
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LAT GRACTY MINUT LAT GRACZY MINUT LAT GRACTY MINUT
TYLKO OD WAS ZALEZY, JAK BEDZIE WYGLADAC TEN ROK! GRA NA EMOCJACH NIGDY LICZENIE | EMOCJE? TO MOZLIWE!
Gracie kartami przedstawiajacymi 4 pory roku: wiosne, lato, jesien i zime. Staracie sie zdoby¢ NIE BYLA TAKA ZABAWNA! Wszyscy gracie jednoczesnie! Dodajecie, odejmujecie
12 kart tworzacych rok. Wygra osoba, ktora stworzy rok z najwieksza liczba punktéw. Zadajesz pytanie ,JAK SIE CZUJE, GDY..", ainni i jak najszybciej wyktadacie odpowiednie karty na stot.
gracze odpowiadaja za pomoca ikonek na kartach. Wyegra ten, kto najszybciej wytozy wszystkie swoje karty.
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fot. @amchwum prywatne
fot. @ archiwum prywatn

fot. & archiwlm prywatne
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Relner Malgorzata Manu ,W. Matgorzata P i Matgorzata
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] o WIDEO
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BADZ SZYBSZY OD RYWALI! KOLOROWY ZAWROT GLOWY! NIEBIESKI CZY NIEBIESKI?! Ol 'IADANIE, P
Przezabawna gra stowna, w ktorej liczy sie szybkos¢ Rzucasz kostkami. Nastepnie wszyscy gracze Wszyscy gracie rownoczesniel Staracie sie jak :
reakgji. Odwroc karte i jako pierwszy podaj odpowiednie jak najszybciej wyktadaja odpowiednie karty na stot. najszybciej wyktadac karty na stot. Aby wygrac, Nie rywalizujecie ze soba. Wspdlnie staracie sie osiagnac jak
stowo. Kazda rozgrywka jest inna! Wyegra ten, kto wytozy wszystkie swoje karty. nalezy wykazac sie spostrzegawczoscia! najlepszy wynik. Gra ma 3 fazy: skojarzenia, opowiadanie, pamiec.
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ZOBACZ
ZWIASTUN GRY!

STWORZ JAPONSKI STAW
PELEN HARMONII

Uktadaj ptytki w taki sposob, aby powstat staw

z roznobarwnymi karpiami koi. Ich najstynniejszym
przedstawicielem jest czerwono-biaty kohaku.
Zdobywaj punkty za kwiaty, rzezby oraz skaty
dajace schronienie narybkowi.

: Danny
DEVINE

Arkusz punktacji
do pobrania ze strony
gry.nk.com.pl!




ZERO KALORII, 100% EMOCJI!

Gracze zamawiajg pizze i dziela je
w taki sposob, aby zdoby¢ jak najwiecej punktow
za swoje kawatki. Pyszna zabawal!

m Macle|
\ | SIYMANOWICZ

EEE MR L
r
| 7ERO KALORII,

100% EMOCIL

PRZYGOTUJCIE SIE NA WIZYTE
POTWOROW W WASZYCH MIASTACH!

W trakcie gry wznosicie wspaniate miasta.
Jednak co chwile pojawiaja sie potwory niszczace
budynki. 4 razy podczas gry zdobedziecie punkty
za swoje miasta. Sami decydujecie, za co wasze
miasta sa punktowane!

¢
Tot @ archiwlm priwatne

o
Michael E" Marlusz

SCHACHT GANDZEL




GRA ROKU
dla DWOCH 0SOB

REINER KNIZIA + CARCASSONNE = HIT! DAM OWCE ZA ZBOZE!

o
20 20
g-108| Zamek to dwuosobowa gra The Castlez serii W tej grze nie czekasz na swoja kolejke, wszyscy 8-108
— CARCASSONNE. Duet autoréw Reiner Knizia graja rownoczesnie! Gracze wcielaja sie w kupcow =
9&3 - Klaus-Jirgen Wrede gwarantuje wielkie emocje! handlujacych towarami na targu. Wérod gwaru E&
— i krzykow wymieniaja sie kartami towarow, starajac g
] sie zdoby¢ jak najwiecej towaru jednego rodzaju. GRACZY
& i : [ iy
ENE o b £ i
=
i@ Kiaus-Jorgen Roman a
2 WRE DE KUCHARSKI 4 ; _ B
R s Nikola
DODATEK RN : L] KUCHARSKA
SOKot! | i -

Zdobywaj punkty za drogi, domy, zagrody, kapliczki i fontanny.
W kazdym porzadnym zamku musza rowniez znalezc sie... dyby!

dom kapliczka chlew droga dyby taka fontanna



O ZOBACZ

ZWIASTUN GRY!
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WYPRAWA PO SKARBY!!

Bierzecie udziat w wyprawie do legendarnej
krainy Ztotych Miast! Rozpoczyna sie rywalizacja
o skarby. Kto z was zgromadzi ich najwiecej?
Badzcie ostrozni - wielka swigtynia niebawem
sig zawalil

NADJEZDZA POCIAG,
PORA SIE OBLOWIC!

Pociagi przewoza pieniadze, ztoto i dynamit.
Wysytacie swoje bandy po odpowiednie fupy.
Zdobedziecie je, jesli wyslecie silniejsza bande
niz rywale! Na kazdej karcie jest 2 bandziorow.
Woyhbierz jednego z nich, dotacz do swojej bandy
i wyslij do napadu. Dokonuj odpowiednich
wyboréw i zdobadz? najcenniejsze tupy!

fat. @ archiwim prywatmne
fot @ archiwum prywatr

Marlusz
GANDZEL
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10-110 3-6 30 10-10§ | 3-6 30
LAT Graczy) \ minut LAT GRACZYJ | MINUT

WERSJA Z HASLAMI WERSJA Z LITERAMI
- JEDNA ZNAJLEPSZYCH - KONTYNUACJA HITU!
IMPREZOWEK!

Celem gry jest zgromadzenie jak
najwiekszej liczby kart. Aby je zdo-
by¢, musisz btyskawicznie podawac
hasta, ktore masz... na koncu jezykal

Podczas rozgrywki nalezy jak
najszybciej podawac stowa
zawierajace litery z kart!
Gra ma 3 poziomy trudnosci!

tukasz
MUSIAL

NAGRODA
GEOWNA

- ZAGRAJ Z DZIECMI!
Powiedz, z czym kojarza sie rysunki
na kartach! Kilka wariantéw gry
rozwija umiejetnosc gtoskowania
i rymowanial

on!
T *

TE GRY POWSTALY Z WYCINANEK"!

Zobacz, jak tukasz Musiat pracowat nad oktadka i symbolami na karty

do dwoch pierwszych gier z serii Na koncu jezyka.




ZOBACZ
ZWIASTUN GRY!

o

B 100 000 MOZLIWYCH
UKLADOW PLANSZY!
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GRA ROKU b g - o & L o4
dla CALE) RODZINY € ,_:,'.-:; 2% N s —

REINER KNIZIA /{ N

e Y -y - S
- Wyprawa do~~ =&

WYRUSZ NA POSZUKIWANIA
ZtOTEGO MIASTA!

Zorganizuj ekspedycje i udaj sie w podroz
przez potudniowoamerykanska dzungle.
Bedziesz potrzebowat dobrego planu,
doswiadczonych poszukiwaczy

i przewodnikow oraz odpowiedniego sprzetu.

fot @ archiwum prywatne

fot. @ archiwlm prywatne]

Relner m Vincent
KMIZIA DUTRAIT

Zatrudnisz zwiadowce czy skorzystasz z pomocy tubylcow?
Wybierzesz podroz statkiem czy wynajmiesz samolot?
Twoim zadaniem jest odnalezienie legendarnego miasta zwanego El Dorado!
Kazda rozgrywka wymaga innej strategii!




ZOBACZ
ZWIASTUN GRY!

A

DODATEK DO GRY
WYPRAWA DO EL DORADO!

Czyhaja na was nowe niebezpieczenstwa.
Zatrudnijcie nieustraszonych bohaterow - pomoga
wam pokonac mroczna dzungle petna demonaw!

Wyprawa oo

\
DEMONY DEZUNGLI

)
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fot @ achiwlim prywaing|

s Relner M Vincent
. knizia [ DUTRAIT T

NOWE ELEMENTY GRY:
3 ptytki terenu, 41 kart, 20 znacznikow klatwy,
18 zetonow jaskin, 2 blokady, 1 baza

PREZENT
DLA GRACZY: KARTY DODATKOWE g I : _

10 dodatkowych LSE En[‘z\c'.o_'.mcmf < : W -"_ | W i . i > -
kart dostepnych e o | R s R ST NG W ¢ g
tylko w tym Py |

bio roc g TP bcdn je gl

d Dd atk u I SAyprmwa do El Dorada™;




ZOBACZ
ZWIASTUN GRY!
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2 DODATKI W 1 PUDELKU!

10-110] Jeszcze wiecej wyzwan na drodze do El Dorado:
— mokradta petne krokodyli, rwacy nurt rzeki, plemie,
@ smoki, gesta mgta i wiele innych!
9 modutow, ktore mozecie taczyc ze soba!

1TO0OKRADLA I SMOKI
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fat. @ archie um prywatne

Reiner Vincent
KNIZIA ! DUTRAIT

Dodatek MOKRADLA:
13 ptytek terenu
(mokradta, rwacy nurt,
przetecze gorskie, czaszki),
8 kart plemienia, 6 jaskin,
4 Swiatynie, 16 artefaktow

Dodatek SMOKI:
4 smoki, 12 kart, 9 ptytek mgty,
15 jaskin, 12 skrzyn skarbow
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llustracje Vincenta Dutraita

z gry ,Wyprawa do El Dorado”
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llustracje Vincenta Dutraita llustracje Vincenta Dutraita
z dodatku ,Demony dzungli” *R .8 # z dodatku ,Mokradta i smoki”




ZOBACZ
INSTRUKCJE
WIDEO

MINIMUM ZASAD,

MAKSIMUM STRATEGII!

Ta gra cie zaskoczy! Masz do wykonania tylko
4 dziatania. Od kolejnosci, w jakiej je wykonasz,

zalezy twoj sukces! Celem gry jest zdobycie
przychylnosci gejsz.

- |
8
Kota Malsherly
NAKAYAMA / CHAN

ot © archiwum prywatne
fot. & o chwim prywatne]
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ZOBACZ

TR Zobacz, jak powstawata oktadka gry Jekyll i Hyde

E

WALKA DOBRA ZE ZtEM!

Gracze tocza pojedynek - jeden z nich weciela sie
w doktora Jekylla, a drugi w pana Hyde'a.
Jedna z najlepszych gier dwuosobowych
ostatnich lat!

(==

ABI YA

fot @ achiwum prywaing|

h‘ Vincent
W DUTRAIT

Metalowa
figurka

doktora
Jekylla
| pana

Hyde'al
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N rAcIENT ZERO
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A AN I N

Dzieki uzyciu odpowiednich narzedzi zdobywacie cenne informacje,
Notujecie je na swoich konsolach badawczych.

sy Mae. I i
) DEDUKCJA | LOGICZNE MYSLENIE!

10-110] Gra dedukcyjna, w ktorej wcielacie sie

w naukowcow poszukujacych 3 molekut, z ktérych

@ sktada sie grozny wirus. Jesli je znajdziecie,
uchronicie ludzkos¢ przed zaraza. Naukowcy

PACJENT ZERO

1-7
chaczy)  zwycieskiego laboratorium beda cieszy¢ sie
@ wdziecznoscia swiatal

30

MINUT

{

4
o

fat @ archiwum prywatne

b [ S
N Cédric Emiliano ] Fellx
@ MARTINEZ L PONZI KINDELAN

Na podstawie zdobytych informagji
staracie sie wskazac
3 poszukiwane molekuty!

» Az 2300 mozliwych
rozwiazan!

e Kilka wariantow gry!

» Kazda rozgrywka
jest innal

ANTIDOTUM
AN CTE



GRA DETEKTYWISTYCZNA

- PONAD 1000 SLEDZTW
-7 POZIOMOW TRUDNOSCI

Jestescie detektywami wezwanymi
do rezydencji pana Waltona.
Milioner zostat znaleziony

martwy w swoim gabinecie!

- Przestuchujcie gosci.

- Rozmawiajcie ze stuzba.

- Badajcie miejsce zbrodni.

- Zapoznawajcie sig z raportami policyjnymi.

ot. & [awoixdunord.fri

Czymgo zabiP?

e

DANI GOSCIE |

Wygra osoba, ktora prawidtowo
odpowie na pytania:

Czy mial wspolnika?
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Dwie mafie rywalizuja o dominacje nad Nowym

Jorkiem. Sprabuj przejac kontrole nad dzielnicami " ZBRODNI
miasta.

Proste zasady, trudne decyzje!

ZBRODNI

W pudetku: podstawowa wersja gry (NOWY JORK) i dodatek (LOS ANGELES)!

SYNDYKAT

il

OWY JORR

© achiwum prywatne

" fat & archiwum prywatne
fot
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Wzmacniacie gangi, aby zdoby¢ przewage nad rywalem.

skorumpowani
gangsterzy przemytnicy policjanci konfidenci zamachowcy szpicle
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PaszCzaki PaszCzaki

Oto paszczowielbiciel psow. A ty jak go pokolorujesz? Oto paszczoastronauta. A ty jak go pokolorujesz?

MYDOG |° ’\

ST\

DRZOZSB G

NRZDZSBA (1)

- PaszCzaki

PaszCzaki

Lol LAVl T Chapud b
5-105 2-6 15 '5-105’ l 2-6 ) l 15 )
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PaszcCzaki 2 - AkI'ObaCi PaszCzaki 2 - AkI'ObaCi

Oto paszczoakrobata. A ty jak go pokolorujesz? Oto paszczoksiezniczka. A ty jak ja pokolorujesz?

= PaszCzaki 2
E -t AKIObaci

W o7\ (8B
14060 55| |25 |2,
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WSKAZ,Z KTORYCH'GIER POCHODZA TE ELEMENTY. OPOWIEDZ HISTORYJKI 0O MROWKACH!

ity e Caglaiin
ilfacje. Mucif Siyrismmmit]

Spojrz na ponizsze obrazki i opowiedz,
co mrowka robila w ciagu dnia.

Wymysl diuga historyjke o mrowce.
Ponizsze mrowki mozesz
wykorzystaé w dowolnej kolejnosci,
ale kazdej z nich uzyj tylko raz!

.
¢ I
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Szczerze polecam! Moje dzieciaki kochaja te gre.

Nawet ja sie przy niej doskonale bawie!
Tom Vasel, ,The Dice Tower"

Gra podbita moje serce!
Z serca wiec polecam dzieciom, rodzinom,

a nawet geekom na poprawe humoru.
Agnieszka Weidemann, ,Znad Planszy"

Dynamiczna i niesamowicie wciggajaca!
Mariusz Serafin, ,Fani Gier”

Jest szybko, gtosno, wrednie. To lubimy! .
Kasia i Michat, ,Blog na wolny czas”

Soczysta gra negocjacyjna!
Agnieszka Weidemann, ,Znad Planszy” .

il

Podstepna, ciekawa, wciagajaca i nieszablonowa gra! ‘
Zee Garcia, ,The Dice Tower”

Ta gra nie ma dwoch twarzy.
Ma tylko jedna - niesamowicie uzalezniajaca!
Jakub Wiaz, ,Games Fanatic” -

Jedna z ciekawszych gier dwuosobowych ostatnich lat.
Mirostaw ,Tycjan” Guewa, .Znad Planszy”

Ta gra jest fantastyczna! ?
Tom Vasel, ,The Dice Tower”

Hanear
IVHAOHAS

Zaskakujaco emocjonujacy pojedynek dwoch graczy.
Selwyn Ward, ,Boardseye”

] L

To jest wspaniafa gra!
Jamie, ,The Secret Cabal”

To jedna z moich ulubionych dwuosobowek. ‘l
Nick Welford, ,Zatu Games”

Wydawnictwo NASZA KSIEGARNIA
Nﬂ ul. Apteczna 6
05-075 Warszawa-Wesola
www.nk.com.pl gry' nk' com*pl



Szczerze polecam! Moje dzieciaki kochaja te gre.

Nawet ja sie przy niej doskonale bawie!
Tom Vasel, ,The Dice Tower"

Ry PLaNSZ.OWE

Z serca wiec polecam dzieciom, rodzinom, aTaLO
a nawet geekom na poprawe humoru. _ G’ O

Agnieszka Weidemann, ,Znad Planszy”

Dynamiczna i niesamowicie wciagajaca!
Mariusz Serafin, ,Fani Gier”

Jest szybko, gtosno, wrednie. To lubimy!
Kasia i Michat, ,Blog na wolny czas”

Soczysta gra negocjacyjna!
Agnieszka Weidemann, ,Znad Planszy” .

Podstepna, ciekawa, wciagajaca i nieszablonowa gra!
Zee Garcia, ,The Dice Tower”

Ta gra nie ma dwoch twarzy.
Ma tylko jedna - niesamowicie uzalezniajaca!
Jakub Wiaz, ,Games Fanatic” o

Jedna z ciekawszych gier dwuosobowych ostatnich /at.
Mirostaw ,Tycjan” Guewa, ,.Znad Planszy”

Ta gra jest fantastyczna!
Tom Vasel, ,The Dice Tower”
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Zaskakujaco emocjonujacy pojedynek dwoch graczy.
Selwyn Ward, ,Boardseye"

To jest wspaniafa gra!
Jamie, ,The Secret Cabal”

To jedna z moich ulubionych dwuosobowek. ‘~
Nick Welford, ,Zatu Games”
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