
MinidodatekMinidodatek 1

MinidodatekMinidodatek 1 MinidodatekMinidodatek 1

MinidodatekMinidodatek 1

Minidodatek 1
♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
♦ Karta nie weźmie udziału w tej rundzie.

♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
♦ Kładzie je zakryte w 1 rzędzie przed sobą.
♦ Przeciwnik wskazuje 2 karty (bez podglądania) i kładzie zakryte z boku.
♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
♦ Pozostałą kartę gracz kładzie zakrytą przed sobą i umieszcza na niej 

znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry). 
♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie po swojej stronie przy 

odpowiednich gejszach.
♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 

gejszach. 
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MinidodatekMinidodatek 2

Minidodatek 2
♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
♦ Kładzie ją zakrytą przed przeciwnikiem.
♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
♦ Gracz nie może podglądać zakrytej karty podczas gry.
♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy 

po stronie przeciwnika.

♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów 
i kładzie po swojej stronie przy odpowiednich gejszach.

♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie po swojej stronie przy 

odpowiednich gejszach.
♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie je zakryte między graczami (bez 

możliwości ich dalszego podglądania).
♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 

gejszach.
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MinidodatekMinidodatek 3

Minidodatek 3
♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu i kładzie 

ją po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy.

♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów 
i odkłada je w dowolnej kolejności na spód stosu.

♦ Bierze z góry stosu 2 karty, ogląda je i kładzie zakryte przed sobą.
♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją zakrytą między graczami (bez 

możliwości jej dalszego podglądania).
♦ Odłożona karta nie weźmie udziału w tej rundzie.
♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 

gejszach.

♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
♦ Przeciwnik wybiera 3 karty i kładzie je po swojej stronie przy 

odpowiednich gejszach.
♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

7 MINIDODATKÓW DO GRY 

8 znaczników – po 4 dla każdego gracza

Gracz żółty

Gracz niebieski

Rozgrywka toczy się tak samo jak w podstawowej wersji gry „Gejsze”, z poniższymi zmianami:

PRZYGOTOWANIE GRY
	♦ Podczas gry w „Gejsze” na początku każdej rundy odkłada się do pudełka 
1 kartę prezentu (z góry stosu). W żadnym z 7 minidodatków się tego nie 
robi! Karta prezentu nie jest odkładana do pudełka!
	♦ Gracze wybierają 1 minidodatek, który chcą dołączyć do rozgrywki: 
biorą po 1 karcie akcji wybranego minidodatku i kładą ją przed sobą. 
	♦ Każdy gracz bierze 4 znaczniki w swoim kolorze i kładzie je pod kartą 
akcji kolorową stroną do góry. 
	♦ 8 znaczników z gry „Gejsze” gracze odkładają do pudełka – nie są 
wykorzystywane podczas rozgrywki z minidodatkiem. 

PRZEBIEG ROZGRYWKI
Na kartach znajdują się 4 akcje, które gracz wykonuje podczas rozgrywki. Każda akcja 
oznaczona jest numerem (1–4). Takie same numery znajdują się na znacznikach.  
Po wykonaniu akcji gracz odwraca znacznik (z numerem wykonanej akcji) czarno-białą stroną do 
góry. Zaznacza w ten sposób, że akcja została wykorzystana. 

OPIS ZNACZNIKÓW AKCJI
W poniższych opisach stosujemy określenia „gracz” i „przeciwnik”. „Gracz” to osoba, której 
tura aktualnie trwa.
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ELEMENTY GRY     
14 kart akcji – po 2 do każdego minidodatku
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Karta akcji i znaczniki 
gracza niebieskiego
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Minidodatek 1
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta nie weźmie udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wskazuje 2 karty (bez podglądania) i kładzie zakryte z boku.
	♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie zakrytą przed sobą i umieszcza na niej 
znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry). 
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 

MinidodatekMinidodatek 2
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MinidodatekMinidodatek 2

Minidodatek 2
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą przed przeciwnikiem.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz nie może podglądać zakrytej karty podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy 
po stronie przeciwnika.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów  
i kładzie po swojej stronie przy odpowiednich gejszach.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie je zakryte między graczami (bez 
możliwości ich dalszego podglądania).
	♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 
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MinidodatekMinidodatek 3

Minidodatek 3
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu i kładzie 
ją po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów  
i odkłada je w dowolnej kolejności na spód stosu.
	♦ Bierze z góry stosu 2 karty, ogląda je i kładzie zakryte przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją zakrytą między graczami (bez 
możliwości jej dalszego podglądania).
	♦ Odłożona karta nie weźmie udziału w tej rundzie.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 3 karty i kładzie je po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

7 MINIDODATKÓW DO GRY 

8 znaczników – po 4 dla każdego gracza

Gracz żółty

Gracz niebieski

Rozgrywka toczy się tak samo jak w podstawowej wersji gry „Gejsze”, z poniższymi zmianami:

PRZYGOTOWANIE GRY
	♦ Podczas gry w „Gejsze” na początku każdej rundy odkłada się do pudełka 
1 kartę prezentu (z góry stosu). W żadnym z 7 minidodatków się tego nie 
robi! Karta prezentu nie jest odkładana do pudełka!
	♦ Gracze wybierają 1 minidodatek, który chcą dołączyć do rozgrywki: 
biorą po 1 karcie akcji wybranego minidodatku i kładą ją przed sobą. 
	♦ Każdy gracz bierze 4 znaczniki w swoim kolorze i kładzie je pod kartą 
akcji kolorową stroną do góry. 
	♦ 8 znaczników z gry „Gejsze” gracze odkładają do pudełka – nie są 
wykorzystywane podczas rozgrywki z minidodatkiem. 

PRZEBIEG ROZGRYWKI
Na kartach znajdują się 4 akcje, które gracz wykonuje podczas rozgrywki. Każda akcja 
oznaczona jest numerem (1–4). Takie same numery znajdują się na znacznikach.  
Po wykonaniu akcji gracz odwraca znacznik (z numerem wykonanej akcji) czarno-białą stroną do 
góry. Zaznacza w ten sposób, że akcja została wykorzystana. 

OPIS ZNACZNIKÓW AKCJI
W poniższych opisach stosujemy określenia „gracz” i „przeciwnik”. „Gracz” to osoba, której 
tura aktualnie trwa.
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Karta akcji i znaczniki 
gracza niebieskiego
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Minidodatek 1
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta nie weźmie udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wskazuje 2 karty (bez podglądania) i kładzie zakryte z boku.
	♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie zakrytą przed sobą i umieszcza na niej 
znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry). 
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 
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Minidodatek 2
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą przed przeciwnikiem.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz nie może podglądać zakrytej karty podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy 
po stronie przeciwnika.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów  
i kładzie po swojej stronie przy odpowiednich gejszach.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie je zakryte między graczami (bez 
możliwości ich dalszego podglądania).
	♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 
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MinidodatekMinidodatek 3

Minidodatek 3
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu i kładzie 
ją po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów  
i odkłada je w dowolnej kolejności na spód stosu.
	♦ Bierze z góry stosu 2 karty, ogląda je i kładzie zakryte przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją zakrytą między graczami (bez 
możliwości jej dalszego podglądania).
	♦ Odłożona karta nie weźmie udziału w tej rundzie.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 3 karty i kładzie je po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

7 MINIDODATKÓW DO GRY 

8 znaczników – po 4 dla każdego gracza

Gracz żółty

Gracz niebieski

Rozgrywka toczy się tak samo jak w podstawowej wersji gry „Gejsze”, z poniższymi zmianami:

PRZYGOTOWANIE GRY
	♦ Podczas gry w „Gejsze” na początku każdej rundy odkłada się do pudełka 
1 kartę prezentu (z góry stosu). W żadnym z 7 minidodatków się tego nie 
robi! Karta prezentu nie jest odkładana do pudełka!
	♦ Gracze wybierają 1 minidodatek, który chcą dołączyć do rozgrywki: 
biorą po 1 karcie akcji wybranego minidodatku i kładą ją przed sobą. 
	♦ Każdy gracz bierze 4 znaczniki w swoim kolorze i kładzie je pod kartą 
akcji kolorową stroną do góry. 
	♦ 8 znaczników z gry „Gejsze” gracze odkładają do pudełka – nie są 
wykorzystywane podczas rozgrywki z minidodatkiem. 

PRZEBIEG ROZGRYWKI
Na kartach znajdują się 4 akcje, które gracz wykonuje podczas rozgrywki. Każda akcja 
oznaczona jest numerem (1–4). Takie same numery znajdują się na znacznikach.  
Po wykonaniu akcji gracz odwraca znacznik (z numerem wykonanej akcji) czarno-białą stroną do 
góry. Zaznacza w ten sposób, że akcja została wykorzystana. 

OPIS ZNACZNIKÓW AKCJI
W poniższych opisach stosujemy określenia „gracz” i „przeciwnik”. „Gracz” to osoba, której 
tura aktualnie trwa.

MinidodatekMinidodatek 7

ELEMENTY GRY     	                                
14 kart akcji – po 2 do każdego minidodatku
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MinidodatekMinidodatek 1

MinidodatekMinidodatek 1 MinidodatekMinidodatek 1

MinidodatekMinidodatek 1

Minidodatek 1
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta nie weźmie udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wskazuje 2 karty (bez podglądania) i kładzie zakryte z boku.
	♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie zakrytą przed sobą i umieszcza na niej 
znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry). 
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 

MinidodatekMinidodatek 2

MinidodatekMinidodatek 2 MinidodatekMinidodatek 2

MinidodatekMinidodatek 2

Minidodatek 2
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą przed przeciwnikiem.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz nie może podglądać zakrytej karty podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy 
po stronie przeciwnika.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów  
i kładzie po swojej stronie przy odpowiednich gejszach.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie je zakryte między graczami (bez 
możliwości ich dalszego podglądania).
	♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 

MinidodatekMinidodatek 3

MinidodatekMinidodatek 3
MinidodatekMinidodatek 3

MinidodatekMinidodatek 3

Minidodatek 3
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu i kładzie 
ją po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów  
i odkłada je w dowolnej kolejności na spód stosu.
	♦ Bierze z góry stosu 2 karty, ogląda je i kładzie zakryte przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją zakrytą między graczami (bez 
możliwości jej dalszego podglądania).
	♦ Odłożona karta nie weźmie udziału w tej rundzie.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 3 karty i kładzie je po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

7 MINIDODATKÓW DO GRY 

8 znaczników – po 4 dla każdego gracza

Gracz żółty

Gracz niebieski

Rozgrywka toczy się tak samo jak w podstawowej wersji gry „Gejsze”, z poniższymi zmianami:

PRZYGOTOWANIE GRY
	♦ Podczas gry w „Gejsze” na początku każdej rundy odkłada się do pudełka 
1 kartę prezentu (z góry stosu). W żadnym z 7 minidodatków się tego nie 
robi! Karta prezentu nie jest odkładana do pudełka!
	♦ Gracze wybierają 1 minidodatek, który chcą dołączyć do rozgrywki: 
biorą po 1 karcie akcji wybranego minidodatku i kładą ją przed sobą. 
	♦ Każdy gracz bierze 4 znaczniki w swoim kolorze i kładzie je pod kartą 
akcji kolorową stroną do góry. 
	♦ 8 znaczników z gry „Gejsze” gracze odkładają do pudełka – nie są 
wykorzystywane podczas rozgrywki z minidodatkiem. 

PRZEBIEG ROZGRYWKI
Na kartach znajdują się 4 akcje, które gracz wykonuje podczas rozgrywki. Każda akcja 
oznaczona jest numerem (1–4). Takie same numery znajdują się na znacznikach.  
Po wykonaniu akcji gracz odwraca znacznik (z numerem wykonanej akcji) czarno-białą stroną do 
góry. Zaznacza w ten sposób, że akcja została wykorzystana. 

OPIS ZNACZNIKÓW AKCJI
W poniższych opisach stosujemy określenia „gracz” i „przeciwnik”. „Gracz” to osoba, której 
tura aktualnie trwa.
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ELEMENTY GRY     	                                
14 kart akcji – po 2 do każdego minidodatku
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MinidodatekMinidodatek 4

MinidodatekMinidodatek 4 MinidodatekMinidodatek 4

MinidodatekMinidodatek 4

Minidodatek 4
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu  
i odkłada ją na spód stosu.
	♦ Bierze z góry stosu 1 kartę, ogląda ją i kładzie zakrytą przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Tworzy z nich 2 zestawy (1 parę oraz 1 osobną kartę).
	♦ Zestawy kładzie odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 zestaw i kładzie kartę lub karty po swojej stronie 
przy odpowiedniej gejszy lub gejszach.
	♦ Pozostały zestaw gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej 
gejszy lub gejszach. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałe 3 karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 

MinidodatekMinidodatek 5

MinidodatekMinidodatek 5
MinidodatekMinidodatek 5

MinidodatekMinidodatek 5

Minidodatek 5
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów  
i odkłada je w dowolnej kolejności na spód stosu.
	♦ Bierze z góry stosu 2 karty, ogląda je i kładzie zakryte przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie je po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach.

MinidodatekMinidodatek 6

MinidodatekMinidodatek 6 MinidodatekMinidodatek 6

MinidodatekMinidodatek 6

Minidodatek 6
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą przed przeciwnikiem.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz nie może podglądać zakrytej karty podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy 
po stronie przeciwnika.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów  
i kładzie przy odpowiednich gejszach. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 3 karty i kładzie je zakryte między graczami (bez 
podglądania).
	♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
	♦ Na pozostałej karcie gracz umieszcza znacznik z numerem 4 (czarno- 
-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

MinidodatekMinidodatek 7

MinidodatekMinidodatek 7 MinidodatekMinidodatek 7

MinidodatekMinidodatek 7

Minidodatek 7
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Tworzy z nich 2 pary i kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 z par i kładzie karty po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 
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MinidodatekMinidodatek 4

MinidodatekMinidodatek 4 MinidodatekMinidodatek 4

MinidodatekMinidodatek 4

Minidodatek 4
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu  
i odkłada ją na spód stosu.
	♦ Bierze z góry stosu 1 kartę, ogląda ją i kładzie zakrytą przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Tworzy z nich 2 zestawy (1 parę oraz 1 osobną kartę).
	♦ Zestawy kładzie odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 zestaw i kładzie kartę lub karty po swojej stronie 
przy odpowiedniej gejszy lub gejszach.
	♦ Pozostały zestaw gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej 
gejszy lub gejszach. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałe 3 karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 

MinidodatekMinidodatek 5

MinidodatekMinidodatek 5
MinidodatekMinidodatek 5

MinidodatekMinidodatek 5

Minidodatek 5
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów  
i odkłada je w dowolnej kolejności na spód stosu.
	♦ Bierze z góry stosu 2 karty, ogląda je i kładzie zakryte przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie je po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach.

MinidodatekMinidodatek 6

MinidodatekMinidodatek 6 MinidodatekMinidodatek 6

MinidodatekMinidodatek 6

Minidodatek 6
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą przed przeciwnikiem.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz nie może podglądać zakrytej karty podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy 
po stronie przeciwnika.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów  
i kładzie przy odpowiednich gejszach. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 3 karty i kładzie je zakryte między graczami (bez 
podglądania).
	♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
	♦ Na pozostałej karcie gracz umieszcza znacznik z numerem 4 (czarno- 
-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

MinidodatekMinidodatek 7

MinidodatekMinidodatek 7 MinidodatekMinidodatek 7

MinidodatekMinidodatek 7

Minidodatek 7
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Tworzy z nich 2 pary i kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 z par i kładzie karty po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 
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MinidodatekMinidodatek 4

MinidodatekMinidodatek 4 MinidodatekMinidodatek 4

MinidodatekMinidodatek 4

Minidodatek 4
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu  
i odkłada ją na spód stosu.
	♦ Bierze z góry stosu 1 kartę, ogląda ją i kładzie zakrytą przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Tworzy z nich 2 zestawy (1 parę oraz 1 osobną kartę).
	♦ Zestawy kładzie odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 zestaw i kładzie kartę lub karty po swojej stronie 
przy odpowiedniej gejszy lub gejszach.
	♦ Pozostały zestaw gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej 
gejszy lub gejszach. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałe 3 karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 

MinidodatekMinidodatek 5

MinidodatekMinidodatek 5
MinidodatekMinidodatek 5

MinidodatekMinidodatek 5

Minidodatek 5
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów  
i odkłada je w dowolnej kolejności na spód stosu.
	♦ Bierze z góry stosu 2 karty, ogląda je i kładzie zakryte przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie je po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach.

MinidodatekMinidodatek 6

MinidodatekMinidodatek 6 MinidodatekMinidodatek 6

MinidodatekMinidodatek 6

Minidodatek 6
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą przed przeciwnikiem.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz nie może podglądać zakrytej karty podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy 
po stronie przeciwnika.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów  
i kładzie przy odpowiednich gejszach. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 3 karty i kładzie je zakryte między graczami (bez 
podglądania).
	♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
	♦ Na pozostałej karcie gracz umieszcza znacznik z numerem 4 (czarno- 
-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

MinidodatekMinidodatek 7

MinidodatekMinidodatek 7 MinidodatekMinidodatek 7

MinidodatekMinidodatek 7

Minidodatek 7
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Tworzy z nich 2 pary i kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 z par i kładzie karty po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 
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MinidodatekMinidodatek 4
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Minidodatek 4
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu  
i odkłada ją na spód stosu.
	♦ Bierze z góry stosu 1 kartę, ogląda ją i kładzie zakrytą przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Tworzy z nich 2 zestawy (1 parę oraz 1 osobną kartę).
	♦ Zestawy kładzie odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 zestaw i kładzie kartę lub karty po swojej stronie 
przy odpowiedniej gejszy lub gejszach.
	♦ Pozostały zestaw gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej 
gejszy lub gejszach. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałe 3 karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 

MinidodatekMinidodatek 5

MinidodatekMinidodatek 5
MinidodatekMinidodatek 5

MinidodatekMinidodatek 5

Minidodatek 5
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów  
i odkłada je w dowolnej kolejności na spód stosu.
	♦ Bierze z góry stosu 2 karty, ogląda je i kładzie zakryte przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty zostaną ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte w 1 rzędzie przed sobą (nie tworzy z nich par).
	♦ Przeciwnik wybiera 2 karty i kładzie je po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach.

MinidodatekMinidodatek 6

MinidodatekMinidodatek 6 MinidodatekMinidodatek 6

MinidodatekMinidodatek 6

Minidodatek 6
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą przed przeciwnikiem.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz nie może podglądać zakrytej karty podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy 
po stronie przeciwnika.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie ją po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów  
i kładzie przy odpowiednich gejszach. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte w 1 rzędzie przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 3 karty i kładzie je zakryte między graczami (bez 
podglądania).
	♦ Odłożone karty nie wezmą udziału w tej rundzie.
	♦ Na pozostałej karcie gracz umieszcza znacznik z numerem 4 (czarno- 
-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

MinidodatekMinidodatek 7

MinidodatekMinidodatek 7 MinidodatekMinidodatek 7

MinidodatekMinidodatek 7

Minidodatek 7
	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 1 kartę prezentu.
	♦ Kładzie ją zakrytą na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakrytą kartę podczas gry.
	♦ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 2 karty prezentów.
	♦ Kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 kartę i kładzie po swojej stronie przy 
odpowiedniej gejszy.
	♦ Pozostałą kartę gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy. 

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 3 karty prezentów.
	♦ Kładzie je zakryte na stole przed sobą.
	♦ Umieszcza na nich znacznik z numerem 3 (czarno-białą stroną do góry).
	♦ Gracz może podglądać zakryte karty podczas gry.
	♦ Karty nie wezmą udziału w tej rundzie.

	♦ Spośród kart trzymanych w ręku gracz wybiera 4 karty prezentów.
	♦ Tworzy z nich 2 pary i kładzie je odkryte przed sobą.
	♦ Przeciwnik wybiera 1 z par i kładzie karty po swojej stronie przy 
odpowiednich gejszach.
	♦ 2 pozostałe karty gracz kładzie po swojej stronie przy odpowiednich 
gejszach. 
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