7 MINIDODATKOW DO GRY

ELEMENTY GRY
14 Kkart akcji — po 2 do kazdego minidodatku

T e e mae

8 znacznikow — po 4 dla kazdego gracza

Rozgrywka toczy sie tak samo jak w podstawowej wersji gry ,Gejsze”, z ponizszymi zmianami:

PRZYGOTOWANIE GRY

# Podczas gry w ,Gejsze” na poczatku kazdej rundy odktada sig do pudetka
1 kartg prezentu (z gory stosu). W zadnym z 7 minidodatkéw sig tego nie
robi! Karta prezentu nie jest odktadana do pudetka!

+ Gracze wybierajg 1 minidodatek, ktory chca dotgczy¢ do rozgrywki:
biorg po 1 karcie akcji wybranego minidodatku i ktada jg przed sobg.

# Kazdy gracz bierze 4 znaczniki w swoim kolorze i ktadzie je pod kartg
akcji kolorowa strong do gory.

+ 8 znacznikow z gry ,,Gejsze” gracze odktadajg do pudetka — nie sg Karta akej | Znacaniki
wykorzystywane podczas rozgrywki z minidodatkiem. gracza niebieskiego

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Na kartach znajduja sie 4 akcje, ktore gracz wykonuje podczas rozgrywki. Kazda akcja
oznaczona jest numerem (1-4). Takie same numery znajdujg sie na znacznikach.

Po wykonaniu akcji gracz odwraca znacznik (z numerem wykonanej akcji) czarno-biatg strong do
gory. Zaznacza w ten sposob, ze akcja zostata wykorzystana.

OPIS ZNACZNIKOW AKCJI

W ponizszych opisach stosujemy okreslenia ,gracz” i ,przeciwnik”. ,Gracz” to osoba, ktorej
tura aktualnie trwa.




+ Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 1 karte prezentu.

# Ktadzie ja zakryta na stole przed soba.

+ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-biatg strong do gary).
+ Gracz moze podgladac zakrytg karte podczas gry.

+ Karta nie wezmie udziatu w tej rundzie.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 2 karty prezentow.

# Ktadzie je zakryte na stole przed sobg.

+ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-biatg strong do gory).

# Gracz moze podgladac zakryte karty podczas gry.

+ Karty zostang ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

# Sposrad kart trzymanych w reku gracz wybiera 3 karty prezentow.

# Ktadzie je zakryte w 1 rzedzie przed sobg.

# Przeciwnik wskazuje 2 karty (bez podgladania) i ktadzie zakryte z boku.

+ Odtozone karty nie wezmg udziatu w tej rundzie.

+ Pozostatg karte gracz ktadzie zakrytg przed sobg i umieszcza na niej
znacznik z numerem 3 (czarno-biatg strong do gory).

+ Gracz moze podgladac zakrytg karte podczas gry.

+ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 4 karty prezentow.

+ Ktadzie je odkryte w 1 rzedzie przed sobg (nie tworzy z nich par).

# Przeciwnik wybiera 2 karty i ktadzie po swojej stronie przy
odpowiednich gejszach.

# 2 pozostate karty gracz ktadzie po swojej stronie przy odpowiednich
gejszach.



# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 1 karte prezentu.

# Ktadzie ja zakryta przed przeciwnikiem.

+ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-biatg strong do gary).

+ Gracz nie moze podgladac zakrytej karty podczas gry.

+ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy
po stronie przeciwnika.

+ Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 2 karty prezentéw
i ktadzie po swojej stronie przy odpowiednich gejszach.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 3 karty prezentow.

+ Ktadzie je odkryte w 1 rzedzie przed sobg.

+ Przeciwnik wybiera 2 karty i ktadzie po swojej stronie przy
odpowiednich gejszach.

+ Pozostatg karte gracz kfadzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy.

# Sposraod kart trzymanych w reku gracz wybiera 4 karty prezentow.

+ Ktadzie je odkryte w 1 rzedzie przed sobg (nie tworzy z nich par).

# Przeciwnik wybiera 2 karty i ktadzie je zakryte miedzy graczami (bez
mozliwosci ich dalszego podgladania).

+ Odtozone karty nie wezma udziatu w tej rundzie.

# 2 pozostate karty gracz ktadzie po swojej stronie przy odpowiednich
gejszach.



 Mindoddlek ? )

+ Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 1 karte prezentu i kfadzie
ja po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy.

+ Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 2 karty prezentow
i odktada je w dowolnej kolejnosci na spod stosu.
# Bierze z géry stosu 2 karty, oglada je i kfadzie zakryte przed soba.
+ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-biatg strong do gory).
+ Gracz moze podgladac zakryte karty podczas gry.
# Karty zostang ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 3 karty prezentow.

+ Ktadzie je odkryte w 1 rzedzie przed soba.

+ Przeciwnik wybiera 1 karte i kfadzie ja zakrytg miedzy graczami (bez
mozliwosci jej dalszego podgladania).

+ Odtozona karta nie wezmie udziatu w tej rundzie.

¢ 2 pozostate karty gracz ktadzie po swojej stronie przy odpowiednich
gejszach.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 4 karty prezentow.

# Ktadzie je odkryte w 1 rzedzie przed soba.

# Przeciwnik wybiera 3 karty i ktadzie je po swojej stronie przy
odpowiednich gejszach.

+ Pozostatg karte gracz ktadzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy.



 Minidoddlek ¢

+ Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 1 karte prezentu
i odktada jg na spod stosu.
# Bierze z gory stosu 1 karte, oglada ja i ktadzie zakrytg przed sobg.
+ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-biatg strong do gary).
+ Gracz moze podgladac zakrytg karte podczas gry.
+ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 2 karty prezentow.

# Ktadzie je zakryte na stole przed sobg.

+ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-biatg strong do gory).
# Gracz moze podgladac zakryte karty podczas gry.

+ Karty nie wezma udziatu w tej rundzie.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 3 karty prezentow.

# Tworzy z nich 2 zestawy (1 pare oraz 1 osobna karte).

& Zestawy kfadzie odkryte przed sobg.

# Przeciwnik wybiera 1 zestaw i ktadzie karte lub karty po swojej stronie
przy odpowiedniej gejszy lub gejszach.

+ Pozostaty zestaw gracz ktadzie po swojej stronie przy odpowiednie;
gejszy lub gejszach.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 4 karty prezentow.

+ Ktadzie je odkryte w 1 rzedzie przed soba.

+ Przeciwnik wybiera 1 karte i kfadzie jg po swojej stronie przy
odpowiedniej gejszy.

# Pozostate 3 karty gracz ktadzie po swojej stronie przy odpowiednich
gejszach.



+ Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 1 karte prezentu.

# Ktadzie ja zakryta na stole przed sobg.

+ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-biatg strong do gary).
+ Gracz moze podgladac zakrytg karte podczas gry.

+ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

+ Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 2 karty prezentéw
i odktada je w dowolnej kolejnosci na spod stosu.
# Bierze z gory stosu 2 karty, oglada je i ktadzie zakryte przed soba.
+ Umieszcza na nich znacznik z numerem 2 (czarno-biatg strong do gory).
# Gracz moze podgladac zakryte karty podczas gry.
+ Karty zostang ujawnione na koniec rundy i dodane do odpowiednich gejsz.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 3 karty prezentow.

# Kfadzie je zakryte na stole przed soba.

+ Umieszcza na nich znacznik z numerem 3 (czarno-biatg strong do gory).
+ Gracz moze podgladac zakryte karty podczas gry.

+ Karty nie wezma udziatu w tej rundzie.

+ Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 4 karty prezentéw.

+ Ktadzie je odkryte w 1 rzedzie przed sobg (nie tworzy z nich par).

# Przeciwnik wybiera 2 karty i kfadzie je po swojej stronie przy
odpowiednich gejszach.

¢ 2 pozostate karty gracz ktadzie po swojej stronie przy odpowiednich
gejszach.




# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 1 karte prezentu.

# Ktadzie ja zakryta przed przeciwnikiem.

+ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-biatg strong do gary).

+ Gracz nie moze podgladac zakrytej karty podczas gry.

+ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy
po stronie przeciwnika.

+ Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 2 karty prezentéw.

# Ktadzie je odkryte przed soba.

# Przeciwnik wybiera 1 karte i kfadzie ja po swojej stronie przy
odpowiedniej gejszy.

+ Pozostatg karte gracz ktadzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy.

+ Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 3 karty prezentow
i ktadzie przy odpowiednich gejszach.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 4 karty prezentow.

+ Ktadzie je zakryte w 1 rzedzie przed soba.

+ Przeciwnik wybiera 3 karty i ktadzie je zakryte migdzy graczami (bez
podgladania).

+ Odtozone karty nie wezma udziatu w tej rundzie.

+ Na pozostatej karcie gracz umieszcza znacznik z numerem 4 (czarno-
-biatg strong do gory).

+ Gracz moze podgladac zakryta karte podczas gry.

+ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.




# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 1 karte prezentu.

# Ktadzie jg zakrytg na stole przed soba.

+ Umieszcza na niej znacznik z numerem 1 (czarno-biata strong do gory).
+ Gracz moze podgladac zakrytg karte podczas gry.

+ Karta zostanie ujawniona na koniec rundy i dodana do odpowiedniej gejszy.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 2 karty prezentow.

+ Ktadzie je odkryte przed soba.

+ Przeciwnik wybiera 1 karte i kfadzie po swojej stronie przy
odpowiedniej gejszy.

+ Pozostatg karte gracz ktadzie po swojej stronie przy odpowiedniej gejszy.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 3 karty prezentow.

¢ Kfadzie je zakryte na stole przed sobg.

+ Umieszcza na nich znacznik z numerem 3 (czarno-biatg strong do gory).
+ Gracz moze podgladac zakryte karty podczas gry.

+ Karty nie wezmg udziatu w tej rundzie.

# Sposrdd kart trzymanych w reku gracz wybiera 4 karty prezentow.

+ Tworzy z nich 2 pary i kfadzie je odkryte przed soba.

# Przeciwnik wybiera 1 z par i ktadzie karty po swojej stronie przy
odpowiednich gejszach.

# 2 pozostate karty gracz ktadzie po swojej stronie przy odpowiednich
gejszach.
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