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T A Y WIELKA WYPRAWA DO EL DORADO /il &, 1ol (it

Aby wydltuzyé gre, mozecie potaczyé ZLOTE SWIATYNIE z gra WYPRAWA DO EL DORADO. Powstanie WIELKA WYPRAWA, do ktérej
mozecie dotaczyé tez dodatki: DEMONY DZUNGLI i MOKRADEA I SMOKI. Waszym celem bedzie dotarcie do legendarnej ztotej krainy,
a nastepnie zdobycie znajdujacych sie w niej skarbow!

Rozgrywka toczy sie tak samo jak w podstawowej wersji gry WYPRAWA DO EL DORADO oraz gry ZEOTE SWIATYNIE z ponizszymi
zmianami.

Zadaniem graczy jest jak najszybsze dotarcie do El Dorado, zdobycie 2 klejnotéw (a nie 3!) w tamtejszych §wiatyniach i opuszczenie tej
legendarnej krainy.

ke PRZYGOTOWANIE GRY T
SOOI TRASA WYPRAWY SOOI

Wybierzcie jedna z ponizszych tras zaproponowanych przez autora gry. Podczas kolejnych rozgrywek mozecie zaprojektowaé¢ wtasne trasy.

Uwaga! Aby zachowac¢ czytelnos$¢, na grafikach nie ma blokad. Pamietajcie, aby umies$cic¢ je na granicach miedzy ptytkami terenu.

- Pierwsza cze$é trasy tworza plytki terenu z gry WYPRAWA DO EL DORADO i - z wyjatkiem trasy tatwej - dodatku DEMONY DZUNGLI -
na granicach miedzy tymi ptytkami musza leze¢ blokady z tych tytutéw.

- Druga cze$¢ trasy tworza plytki terenu z gry ZEOTE SWIATYNIE - na granicach miedzy nimi musza leze¢ blokady z tej gry.
- Na granicy miedzy tymi obiema cze$ciami trasy musi leze¢ blokada z WYPRAWY DO EL DORADO.

RWACE STRUMIENIE
(Wyprawa do El Dorado +

\ Demony dzungli + Ztote $wiatynie)

POPRZEZ DZUNGLE

(Wyprawa do El Dorado +
Zlote Swiatynie)

PRZEKLETA DROGA
(Wyprawa do El Dorado +
Demony dzungli + Ztote §wiatynie)
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STWORZCIE WLASNE TRASY WYPRAWY!

Autor gry ma dla was kilka wskazdéwek:
« Jezeli taczycie gre ZEOTE SWIATYNIE z gra WYPRAWA DO EL DORADO, wykorzystajcie nastepujace elementy:
- WYPRAWA DO EL DORADO: ptytka startowa, 3-4 duze i 1-2 mate plytki terenu.
- W miejsce ptytki koicowej z WYPRAWY DO EL DORADO potéicie plytke startowa ze ZLOTYCH SWIATYN, a nastepnie 2 ptytki terenu
(2a/2b, 3a/3b lub 4a/4b) i 2 ptytki zlotych swiatyn.
« Jezeli taczycie ZLOTE SWIATYNIE z gra WYPRAWA DO EL DORADO i z dodatkiem DEMONY DZUNGLI, wykorzystajcie nastepujace
elementy:
- WYPRAWA DO EL DORADO: ptytka startowa, 1-3 duze plytki terenu i 1-2 mate ptytki terenu.
- DEMONY DZUNGLI: 3 duze ptytki terenu.
- W miejsce ptytki koncowej z WYPRAWY DO EL DORADO potéicie plytke startowa ze ZLOTYCH SWIATYN, a nastepnie 2 plytki terenu
(2a/2b, 3a/3b lub 4a/4b) i 2 ptytki zlotych swiagtyn.
« Jezeli taczycie ZLOTE SWIATYNIE z gra WYPRAWA DO EL DORADO i z dowolnymi modutami z dodatku MOKRADLA I SMOKI, pamietajcie
o ponizszych zasadach:
- modul Mokradta: do przesuniecia poszukiwacza na pole z krokodylami mozecie wykorzysta¢ réwniez karty z symbolem pochodni,
- modul Skarby: zdobycie 4 zetonéw skarbow nie jest alternatywnym sposobem na zwyciestwo.

SO GRACZE G000 RYNEK <0000

Kazdy gracz bierze zestaw elementéw w wybranym kolorze: Niezaleznie od liczby graczy wykorzystywane sg wszystkie karty
- 1 poszukiwacza, 2\, wyprawy z gier WYPRAWA DO EL DORADO oraz ZLOTE SWIATYNIE -
w sumie 108 kart.

« 1 ptytke ekspedycji,
6 rodzajow kart z symbolem @ z gry WYPRAWA DO EL DORADO potdzcie

« talie startowa z gry WYPRAWA DO

EL DORADO (8 kart oznaczonych kolorem B gsach naynkp,
gracza 3 ¢ w prawym dolnym rogu). » Pozostale karty podzielcie wedtug rodzaju (jest 30 rodzajéw) i stwdrzcie
o\ z nich (obrazkami do géry).

Talie startowe z gry ZLOTE SWIATYNIE nie sa
wykorzystywane w Wielkiej wyprawie do El Dorado -
odlézcie je do pudetka.

 Nastepnie wezZcie po 1 karcie z , doktadnie potasujcie i stwdrzcie
z nich stos rynku (potézcie go obrazkami do dotu z lewej strony rynku).

 Ze stosu rynku wezcie 12 kart i potézcie je obok rynku. Do kazdej z nich
dotézcie pozostate 2 karty tego rodzaju tak, aby byto 12 stoséw obok rynku.

e Z zostanie wiec . Stwérzcie z nich stos rezerwowy
i potdzcie go obok stosu rynku.
6 stos6w kart z symbolem @ 12 stoséw potdzcie
Stos Stos potdzcie na rynku. obok rynku.
rezZWerwowy rynku

Jesli gracie rowniez z dodatkiem

DEMONY DZUNGLI, dodajcie

4 rodzaje nowych kart z tego

dodatku do pozostatych kart.

Podczas przygotowania rynku

beda wiec (a nie 30).
R D GR— T




RYNEK ZAKUP NOWE] KARTY

Gdy ktorys$ z 6 stos6w na rynku wyczerpie sie, gracz chcacy Kart z czarnym symbolem ceny
kupi¢ karte, moze wprowadzi¢ na rynek nowy rodzaj kart (lezacy nie mozna zdoby¢ wykonujac akcje
dotychczas obok rynku): specjalne fioletowych kart.

* Gracz wybiera 1 ze stos6w spoza rynku i kladzie go na pustym
miejscu na rynku.

* Nastepnie bierze 1 karte z tego stosu i ptaci za nia.
» Kupiong karte kladzie na swéj stos kart wykorzystanych.
* Nastepnie uzupelnia puste miejsce poza rynkiem:

- bierze 1 karte z goéry stosu rynku i kladzie jag na pustym miejscu,

- w stosie rezerwowym szuka 2 takich kart jak powyzsza

i doktada je do niej. KONIEC GRY
Niektére karty pozwalaja zdobywa¢ karty spoza rynku. Moze wiec Gra konczy sie po rundzie, podczas ktérej przynajmniej
zdarzy¢ sie, ze ktory$ z tych 12 stoséw wyczerpie sie. Wtedy gracz 1 poszukiwacz dotart z 2 klejnotami (po 1 klejnocie z kazdej

uzupelnia puste miejsce w taki sam sposo6b jak powyzej (korzystajac z 2 zlotych $wiatyn) do bramy do El Dorado.
ze stosu rynku i stosu rezerwowego).

Po rozegraniu kilku partii sprawdzcie wariant z jaskiniami mozliwo$¢ eksploracji jaskiﬁ. Mozecie w nich znalez¢ zetony dajace
z gry WYPRAWA DO EL DORADO. Cel gry pozostaje taki sam - dodatkowe mozliwosci.
musicie jak najszybciej dotrze¢ do El Dorado, zdoby¢ skarby Rozgrywka przebiega zgodnie z zasadami opisanymi w WYPRAWIE

i opusdci¢ te zlota kraine. Podczas wyprawy bedziecie jednak mieli DO EL DORADO.
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