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WARIANT DLA 1 GRACZA

W wariancie tym rywalizujesz z graczem wirtualnym — nazwijmy go Matt (jak
ma na imie autor gry). Rozgrywka przebiega w taki sam sposéb jak w podstawo-
wej wersji gry, z wyjatkiem ponizszych zmian.

PRZYGOTOWANIE GRY

Doktadnie potasuj karty i stwérz z nich stos. Wez 10 kart z géry stosu.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

1. WYBRANIE KARTY
Wybierz 1 karte sposrdd tych trzymanych w reku.

2. DOLOZENIE WYBRNE]J KARTY

Dol16z wybrang karte do swojego ekosystemu.

3. WYBRANIE KARTY DLA MATTA
Wybierz 1 karte dla Matta spos$rdd tych trzymanych w reku.

4. DOLOZENIE WYBRANE]J KARTY MATTA

Do16z wybrana karte do ekosystemu Matta z zachowaniem ponizszych zasad:

e Ekosystem Matta rowniez bedzie sktadacl sie z 20 kart tworzacych czworokat
5 x 4 (5 kolumn i 4 rzedy).

e Doktadanie kart zaczynasz od lewego naroznika w najwyzszym rzedzie.
Kolejne karty dokladasz z prawej strony wczes$niej dotozonej karty. Kiedy
dolozysz ostatnig (5.) karte w rzedzie, w nastepnej turze zaczynasz doktada-
nie kart do kolejnego rzedu (od lewej strony). I tak dalej, az dotozysz 20. karte
W prawym narozniku w najnizszym rzedzie.



5. DOBRANIE KART

Po dotozeniu karty do ekosystemu Matta dobierasz ze stosu:

e 1karte, jesli karta przed chwilg dotozona do ekosystemu Matta nie byta ostat-
nig (5.) wrzedzie,

o 5 kart, jeSli karta przed chwilg dotozona do ekosystemu Matta byla ostatnig
(5.) wrzedzie.

Wykonuj powyzsze dzialania 1-5, az oba ekosystemy (twdj i Matta) beda miaty
po 20 kart.

KONIEC GRY

Liczenie punktéw odbywa sie w taki sam sposéb jak w podstawowej wersji gry.
Punkty liczysz osobno dla swojego ekosystemu i osobno dla ekosystemu Matta.

Sprawdz swéj wynik:

e Przegrate$§ z Mattem — idZ z kocykiem na tgke nad potokiem i pomysl, co zle
zrobites.

o Wygrates$ r6znicq mniejsza niz 40 punktéw — mozesz pobawicé sie z zajacami
w chowanego, ale ty szukasz.

o Wygrates réznica 40—60 punktéw — wilki przyjmujg cie do swojej watahy.

o Wygrates roznica 61-70 punktéw — niedZwiedzie witajg sie z tobg... na nie-
dzwiedzia.

o Wygrates r6znicaq wieksza niz 70 punktow — stales sie legendq. Drzewa w po-
bliskim lesie szumia twoje imie.
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PLANSZOWE

POZNAJ NASZE GRY PLANSZOWE!
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